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ВСТУПЛЕНИЕ

Роль интернета в современном обществе трудно переоценить. Возникнув в начале 70-х годов прошлого века, эти технологии очень быстро приобрели решающее значение в реализации всевозможных информационных коммуникаций в экономике, политике, личном общении, в средствах массовой информации…

Овладение основами веб-программирования для современного ИТ-стпециалиста является совершенно необходимым, поскольку практически все программные системы имеют веб-интерфейсы. Наметилась и набирает силу тенденция предоставления программного обеспечения не в виде инсталлируемых пакетов, а в виде интернет-сервисов. Выпускник ИТ-специальности, не знакомый с технологиями интернета, не имеет шансов успешного трудоустройства. Именно поэтому в учебных планах всех ИТ-специальностей есть дисциплины, решающие упомянутые проблемы.

В настоящих методических указаниях приводятся шесть лабораторных работ, которые охватывают основные темы, составляющие костяк учебного курса «Проектирование Веб-интерфейсов». Все лабораторные работы содержат теоретические сведения, описание последовательности выполнения, требования к отчету, контрольные вопросы и список рекомендованной литературы. Учитывая сказанное, выполнение всех лабораторных работ студентами возможно в режиме самостоятельной работы, хотя по учебному плану они выполняются в учебных лаборатиориях.
1 Изучение HTML  - языка разметки гипертекстовых веб-страниц 

1.1 Цель работы

Изучить основные возможности HTML 4. Получить навык написания типовых конструкций веб-страниц.

1.2 Необходимые инструментальные средства

1) Текстовый редактор (достаточно Notepad++).

2) Браузер.

3) Средство делать скриншоты малых областей экрана. Можно использовать Ножницы Win7 (Пуск — Все программы — Стандартные — Ножницы). Хорошая альтернатива - бесплатная программа Techsmith Jing.
1.3 Теоретические сведения 

Данная тема относится к таким, по которым сложно приводить какие-то теоретические сведения. Причина этого состоит в том, что здесь студент встречается с темой, не связанной с какой-то сложной для понимания концепцией, конструкцией или алгоритмом. Нет, в описании языка HTML мы имеем множество довольно простых правил размещения текста и графики на веб-страницах и придания им требуемого формата, то есть внешнего вида. Трудность состоит в большом количестве этих правил и их слабой связанности друг с другом.

Основная концепция HTML состоит в том, что с его помощью на любом текстовом редакторе пишутся файлы веб-страниц как простые неформатированные тексты. Правда, в этих «плоских» текстах перемежается контент страницы (текст, показ которого пользователю и является целью создания веб-страницы) и специальные конструкции форматирования, называемы тегами. Созданным таким образом файлам присваивается расширение «html» (или «htm»). Открывая эти файлы в веб-браузере, мы видим уже в его окне контент страницы, к которому веб-браузер применил теги форматирования. То есть браузер есть демонстратор веб страниц.

Описаний тегов HTML в интернете приводится множество, например, [1]. В силу этого мы эти описания здесь не приводим, они носят справочный характер и легко доступны.

1.4 Выполнение работы

К данной работе прилагается набор из 32 учебных примеров (файл Lab1-resources.zip).

1) Разархивируйте Lab1-resources.zip в отдельную папку.

2) Дальнейшая работа выполняется по следующему алгоритму.
for(int i=1; i<=32; i++) { // цикл по 32 примерам
а)Открыть пример[i].html в текстовом редакторе;

б)Открыть пример[i].html в браузере;

в)Сопоставляя HTML-код и картинку в браузере, разобраться, какими тегами и атрибутами достигаются изучаемые в примере эффекты;

г)В исходном html-коде страницы примера найти задание на ее модификацию (задание оформлено как html-комментарий в конце контейнера <body>…</body>).

д)Модифицировать страницу в редакторе, сохранить. В браузере обновить страницу (в FF это F5). Наблюдать достигнутый результат.

е)Сделать маленький (их будет минимум 32, поэтому старайтесь делать их компактными) скриншот окна браузера с модифицированной веб-страницей для отчета. Сохранить его.
}
3) Оформить отчет по работе (см. раздел «Содержание отчета»).

4) Подготовиться к защите работы (см. раздел «Процедура защиты»).

1.5 Содержание отчета

1) Сведения об авторе: фамилия, инициалы, группа.

2) Название работы.

3) Цель работы.

4) Протокол выполнения.  По каждому из 32 примеров привести: а) название примера б) скриншот модифицированной веб-страницы примера. Для уменьшения числа страниц отчета старайтесь скриншоты делать возможно меньшего размера, но без ущерба читабельности. 

1.6 Процедура защиты

1) На своем ноутбуке (или со своей флешки) демонстрируете преподавателю с пояснениями страницу по заданию 26, откуда вы сделали ссылки на остальные примеры. Таким образом показываются все примеры работы.

2) Для выбранного преподавателем примера пишете соответствующий html-код. Это значит, что в разумных пределах помнить теги HTML всё-таки надо. Просмотрите еще раз исходники страниц примеров, чтобы что-то осталось в памяти.

Оценивается объем и качество представленных страниц, уверенность и полнота ответов на вопросы.

1.7 Вопросы для самоконтроля

1) Как оформить абзац красного текста?

2) Какую функцию выполняет контейнер <div> </div>?

3) В чем отличие контейнера <span> </span> от контейнера <div> </div>?
4) Как оформить двухуровневый нумерованный список?

5) Почему сейчас фреймы считаются устаревшей технологией вёрстки? Что рекомендуется применять вместо неё?
1.8 Рекомендованная литература

1. Для тех, кто делает сайты. . [Электронный ресурс].— Режим доступа: URL: http:// htmlbook.ru— Заголовок с экрана.
2 Изучение форматирования веб-страниц с помощью каскадных таблиц стилей CSS
Лабораторная работа №2 по Проектированию Веб интерфейсов
2.1 Цель работы

Изучить основные возможности CSS 2. Получить навык применения CSS и понимания техники их использования.

2.2 Необходимые инструментальные средства

4) Текстовый редактор (достаточно Notepad++).

5) Браузер.

6) Средство делать скриншоты малых областей экрана. Можно использовать Ножницы Win7 (Пуск — Все программы — Стандартные — Ножницы). Хорошая альтернатива - бесплатная программа Techsmith Jing.
2.3 Теоретические сведения 

При разработке веб-сайтов часто возникает необходимость вносить изменения в дизайн и вид одновременно многих веб-страниц. Средствами HTML это сделать можно, но это трудоёмкая работа, потому что одинаковые изменения приходится последовательно вносить в огромное количество мест.

Концепция CSS придумана для того, чтобы отделить контент веб страниц от правил, задающих ее внешний вид. Эти правила (CSS-стили) прописываются, как правило, один раз, но браузер распространяет их действие сразу на многие места многих веб-страниц. Применение CSS дает веб-мастеру множество очень гибких вариантов определять внешний вид страниц сайта. Перечислять их в теоретических сведениях нет смысла, они будут изучены практически ниже. Следуйте инструкциям раздела «Выполнение работы».

2.4 Выполнение работы

Ниже приводятся задания по практическому изучению CSS. ЭТО ВАЖНО! - Все используемые в этих заданиях страницы не забывайте сохранять. Их нужно будет потом включать в отчет по этой работе.
2.4.1 Способы связывать стили с элементами страниц

Задание 1. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

P {

color:green; }

h2 {

color:red; }

</style>

</head>

<body>

<h1>СТИЛЬ ДЕЙСТВУЕТ НА ЗАДАННЫЕ ТЕГИ</h1>

<p>Я первый абзац</p>

<p>Я второй абзац</p>

<h2>Это заголовок h2</h2>

</body>

</html>
Задание  2. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

/* Оформим элемент с id='test1' */

#test1 

{

color:green;

font-family:verdana;

font-size:1.2em;

}

</style>

</head>

<body>

<p id='test1'>Этот одиночный абзац будет оформлен с помощью CSS. </p>

<p>А этот абзац изменения не затронут. </p>

</body>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание   3. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

/* Свойства будут применены ко всем элементам с class='test1' */

.test1 {

color:green;

font-family:verdana;

font-size:1.2em;

}

</style>

</head>

<body>

<p class='test1'>Этот абзац будет оформлен с помощью CSS. </p>

<p>А этот абзац изменения не затронут. </p>

<p class='test1'>И этот абзац тоже будет оформлен с помощью CSS. </p>

</body>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание 4. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

/* Оформит все элементы, у которых задан атрибут src */

[src]

{

border-color:green;

border-style:solid;

border-width:3px;}

</style>

</head>

<body>

<img src='mountimg.jpg' alt='Ергаки 2010'/>

<br /><br />

<img src='mountimg1.jpg' alt='Кузнецкий алатау 2010' width='300' /></body>

<p>У данного элемента не будет зеленой рамки потому, что у него нет атрибута src. </p>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание   5. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

/* Оформит все элементы, у которых атрибут href равен http://www.google.ru */

[href='http://www.google.ru']

{color:green;}

</style>

</head>

<body>

<a href='http://www.google.ru'>google.ru </a>

<br />

<a href='http://www.rutracker.org'>Ссылка на торрент-трекер</a>

</body>

</html> 
Сделать скриншот для отчета.

Задание   6. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

/* Свойства оформления будут применены только к тем элементам с class='test1', которые являются заголовками */

h2.test1 

{

color:green;

font-family:verdana;

}

</style>

</head>

<body>

<h2 class='test1'>Данный заголовок был оформлен с помощью CSS</h2>

<p class='test1'>Данный абзац не был оформлен</p>

<h2>Данный заголовок так же не был оформлен</h2>

</body>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание  7 . Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

/* Свойства будут применены только к тем элементам p, которые находятся внутри элементов div */

div p

{

color:green;

font-family:verdana;

font-size:1.2em;

}

</style>

</head>

<body>

<p>Данный абзац не будет оформлен</p>

<div><p>Данный абзац будет оформлен так как он вложен в элемент div</p></div>

<p><i>Данный абзац тоже не будет оформлен</i></p>

</body>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание   8. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

/* Свойства будут применены только к тем элементам p, которые идут сразу после элементов div */

div+p

{

color:green;

font-family:verdana;

font-size:1.2em;

}

</style>

</head>

<body>

<p>Я первый абзац.</p>

<div><p>Я второй абзац.</p></div>

<p>Ко мне будет применено оформление так как я иду сразу после элемента div.</p>

</body>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание  9 . Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

h1,h2,p

{

font-family:verdana;

color:green;

}

</style>

</head>

<body>

<p>Тут поясняется, что такое ГРУППИРОВКА СЕЛЕКТОРОВ</p>

<h1>Заголовок оформленный с помощью CSS.</h1>

<h2>Еще один заголовок оформленный с помощью CSS.</h2>

</body>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание   10. Написать страницу со стилями, которые отформатируют приведенные выше абзацы так, как они «просят»:

<h3>Покрасьте меня в розовый цвет (color:pink).</h3>

<p>Данный элемент должен остаться неоформленным.</p>

<p id='greycol'>Покрасьте меня в серый цвет (color:grey).</p>

<div>Данный элемент должен остаться неоформленным.</div>

<div><p>Покрасьте меня в красный цвет (color:red).</p></div>

<h4>Данный элемент должен остаться неоформленным.</h4>

<p>Покрасьте меня в зеленый цвет (color:green).</p>

<p class='yellowcol'>Покрасьте меня в желтый цвет (color:yellow).</p>

Сделать скриншот для отчета.

2.4.2 Способы описывать стили для веб страницы

Внешнее описание 

Внешнее объявление стилей используется в случаях, когда оформление задается для группы связанных HTML документов (например для целого веб-сайта).

В этом случае все оформление выносится в один внешний файл, на который должны ссылаться все документы веб-сайта.

Внешнее объявление стилей очень удобно так как позволяет редактируя лишь один файл изменять оформление целого веб-сайта.

Для того, чтобы подключить внешний файл стилей необходимо в секции head каждой страницы веб-сайта указать ссылку на него с помощью элемента <link>:

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="адрес_внешнего_файла_стилей" />

</head>

Задание 11.Написать страницу, для которой описан внешний файл стилей такого содержания:

h1 {color:red;}

p {margin-right:38px;}

div {float:left;}

Просмотреть эту страницу в браузере. Сделать скриншот для отчета.

Внутреннее объявление стилей 

Оно используются в случаях, когда стиль нужно задать только для одного отдельного HTML документа. 

В этом случае оформление определяется в секции head с помощью тэга style:

<head>

<style type='text/css'>

h1 {color:red;}

p {margin-right:38px;}

div {float:left;}

</style>

</head>
Задание 12. Дополнить код страницы задания 11 внутренним описанием стиля согласно приведенному примеру. Просмотреть эту страницу в браузере. Сделать скриншот для отчета.

Строковое объявление стилей

Оно используется в случаях, когда необходимо оформить только один определенный элемент в HTML документе.

Для того, чтобы оформить элементы этим способом нужно воспользоваться атрибутом style соответствующего элемента.

Атрибут style может содержать любые CSS свойства.

Пример:

<p style="font-size:1.3em"> Абзац оформленный с помощью CSS.</p>

Задание 13. Дополнить код страницы задания 11-12 строковым описанием стиля согласно приведенному примеру. Просмотреть эту страницу в браузере. Сделать скриншот для отчета.

Задание  14 . Код страницы по заданиям 11-13 изменить так, чтобы для параграфа (тег <p>) во внешнем, внутреннем и строковом задании стиля описывался бы разный формат. Просмотреть в браузере эту страницу, сделать скриншот для отчета. Разобраться, как взаимодействуют приоритеты стилей, заданных разными способами. Описать наблюдаемое в отчете с объяснением.

2.4.3 Форматирование текста
Задание  15. Написать страницу, в которой использовать такие описания цветов трех разных абзацев:

p {color:green;}

p {color:rgb(0,255,0);}

p {color:#00ff00;}

Просмотреть в браузере эту страницу, сделать скриншот для отчета.

Задание   16. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

p.ta1 {

text-align:center;}

p.ta2 {

text-align:left;}

p.ta3 {

text-align:right;}

p.ta4 {

text-align:justify;}

</style>

</head>

<h1>ВЫРАВНИВАНИЕ ТЕКСТА</h1>

<p class='ta1'>Текст данного элемента выравнен по центру.</p>

<p class='ta2'>Текст данного элемента выравнен по левому краю. </p>

<p class='ta3'>Текст данного элемента выравнен по правому краю. </p>

<div style='width:48%;float:left;'>

<p class='ta4'>Текст данного элемента выравнен с помощью значения justified. Как Вы можете видеть, браузер автоматически растягивает строчки до одинаковой длинны путем изменения величины отступов между словами. Попробуйте убрать выравнивание или измените ширину окна браузера, чтобы лучше понять принцип действия. </p>

</div>

<div style='width:48%;float:right;'>

<p class='ta4'>Текст данного элемента будет с помощью значения justified. Как Вы можете видеть, браузер автоматически растягивает строчки до одинаковой длинны путем изменения величины отступов между словами. Попробуйте убрать выравнивание или измените ширину окна браузера, чтобы лучше понять принцип действия. </p>

</div>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание   17. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

p.td1 {text-decoration:underline;}

p.td2 {text-decoration:line-through;}

p.td3 {text-decoration:overline;}

</style>

</head>

<h1> «ДЕКОРИРОВАНИЕ» ТЕКСТА</h1>

<p class='td1'>Текст данного элемента подчеркнут.</p>

<p class='td2'>Текст данного элемента перечеркнут.</p>

<p class='td3'>Текст данного элемента находится под линией.</p>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание   18. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

p.ls1 {

letter-spacing:10px;}

p.ws1 {

word-spacing:15px;}

</style>

</head>

<h1> ОТСТУПЫ МЕЖДУ БУКВАМИ И СЛОВАМИ</h1>

<p class='ls1'> Величина отступа между буквами в данном элементе равна 10 пикс. </p>

<p class='ws1'> Величина отступа между словами в данном элементе равна 15 пикс. </p>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание  19 . Создать страницу с правилами, по которым каждый из приведенных ниже абзацев получит описанный в нем формат.

1. В данном абзаце отступ между буквами равен 17 пикс., а отступ между словами 5 пикс. Данный абзац оранжевого цвета.

2. Текст данного элемента подчеркнут, отступ между буквами в нем равен 15 пикселей. Данный абзац серого цвета.

3. Текст данного элемента выровнен по центру, отступ между словами в нем равен 10 пикселей. Данный элемент имеет цвет #ff3366.

4. Текст данного элемента выравнен по правому краю, отступ между буквами в нем равен 6 пикселей. Текст написан маленькими буквами красного цвета.

5. Текст данного элемента выравнен по центру, подчеркнут, отступ между буквами в нем равен 7 пикселей. Текст написан большими буквами зеленого цвета.

Просмотреть в браузере эту страницу. Сделать скриншот для отчета.

2.4.4 Работа со шрифтами

Полезные примеры:

<p style='font-family:Arial;'>Демонстрация шрифта Arial.</p> 

<p style='font-family:"Arial Black";'>Демонстрация шрифта Arial Black.</p> 

<p style='font-family:"Comic Sans MS";'>Демонстрация шрифта Comic Sans MS.</p> 

<p style='font-family:"Courier New";'>Демонстрация шрифта Courier New.</p>

<p style='font-family:Georgia;'>Демонстрация шрифта Georgia.</p>

<p style='font-family:Impact;'> Демонстрация шрифта Impact.</p>

<p style='font-family:"Times New Roman";'>Демонстрация шрифта Times New Roman.</p>

<p style='font-family:"Trebuchet MS";'>Демонстрация шрифта Trebuchet MS.</p>

<p style='font-family:Verdana;'>Демонстрация шрифта Verdana.</p>

/* Если на компьютере пользователя нет шрифта Verdana, то будет использован Times New Roman, если на компьютере нет Times New Roman, то будет использован Arial  */

p {font-family:Verdana,"Times New Roman",Arial;}

/* Если на компьютере пользователя нет шрифта Verdana, то будет использован Arial, если на компьютере нет Arial, то будет использоваться один из шрифтов семейства Sans-Serif имеющихся на компьютере  */

p {font-family:Verdana,Arial,sans-serif;}
p.fz1 {font-size:20px;}

p.fz2 {font-size:30px;}

p.fz3 {font-size:13px;}

p.fz1 {font-size:1.2em;}

p.fz2 {font-size:1.5em;}

p.fz3 {font-size:1.15em;}

p.italic {font-style:italic;}

p.fz1 {font-weight:bold;}

Задание  20. Создать страницу с правилами, по которым каждый из приведенных ниже абзацев получит описанный в нем формат.

1. Данный абзац написан шрифтом Arial Black и имеет размер 20 пикселей.

2. Данный абзац написан курсивным шрифтом Courier New и имеет размер 24 пикселя. 

3. Данный абзац написан жирным шрифтом Verdana и имеет размер 10 пикселей. 

4. Данный абзац написан шрифтом Georgia и имеет размер 2.5em.

5. Данный абзац написан курсивным шрифтом Comic Sans MS и имеет размер 1.3em.

Просмотреть в браузере эту страницу. Сделать скриншот для отчета.

2.4.5 Оформление фона веб-страницы

Полезные примеры:

<style type='text/css'>

body  {

background-color:green; }

</style>
body {

background-image:url('http://www.mysite.ua/mydir/Fon_picture.png'); }
Задание   21. Дополнить эту страницу как в ней записано.

<html>

<head>

<style type='text/css'>

#imgcont

{

height:1000px;

width:900px;

}

#text

{

color:grey;

width:250px;

height:280px;

}

#imgsquare

{

color:grey;

position:fixed;

top:50px;

right:100px;

border-style:solid;

border-width:1px;

width:250px;

height:280px;

}

</style>

<body>

<div id='imgcont'>

<p id='text'>1. Вставьте в данный элемент картинку по вашему выбору

с помощью свойства <b>background-image</b>. Изображение при этом не должно повторятся.</p>

</div>

<div id='imgsquare'>

2. Перенесите рисунок в рамку с помощью свойства <b>background-position</b>. При этом при прокрутке страницы изображение паука должно оставаться в рамке.

</div>

<p> Текст-наполнитель,это текст-наполнитель.</p>

<p> Текст-наполнитель,это текст-наполнитель.</p>

<p> Текст-наполнитель,это текст-наполнитель.</p>

<p> Текст-наполнитель,это текст-наполнитель.</p>

</body>

</html>

Просмотреть в браузере откорректированную страницу. Сделать скриншот для отчета.

2.4.6 Оформление ссылок

Задание  22 . Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

a:link 

{

text-decoration:none;

color:green;

}

a:visited 

{

text-decoration:none;

color:green;

}

a:hover 

{

text-decoration:underline;

color:red;

font-size:1.1em;

}

a:active 

{

text-decoration:none;

color:red;

font-size:1.1em;

}

</style>

</head>

<body>

<a href='http://www.wisdomweb.ru'> wisdomweb.ru </a>

<p> Попробуйте навести курсор мыши на ссылку выше. </p>

</body>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

2.4.7 Списки

Задание   23. Для этой страницы создайте маленькую картинку (например, marker.gif) и разместите ее в доступном для страницы месте. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

ul.lis1 {

list-style-type:square;}

ol.lis2 {

list-style-type:upper-roman;}

ul.lis2 {

list-style-image:url('marker.gif');}

</style>

</head>

<body>

<p> Великі міста в Росії: </p>

<ul class='lis1'>

<li>Москва</li>

<li>Санкт-Пітербурх</li>

<li>Новосибірськ </li>

</ul>

<i> Маркер списка имеет вид квадрата (по умолчанию имеет вид круга). </i>

<p> Города of Russia, відсортовані за чисельністю: </p>

<ol class='lis2'>

<li>Moskau</li>

<li>St.Pitersburg</li>

<li>N.Novgorod</li>

</ol>

<i> Элементы списка нумеруются римскими цифрами (по умолчанию арабскими). </i>
<p> Найкрупніші міста «цієї країни»:</p>

<ul class='lis2'>

<li>Москва</li>

<li>Санкт-Пітербург</li>

<li>Новосибірськ (а де це?)</li>

</ul>

<p><b>Обратите внимание:</b> маркер этого списка является изображением.
</body>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

2.4.8 Таблицы
Задание  24. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

table, th, td

{

border-style:solid;

border-width:1px;

border-collapse:collapse;

padding:2px;

}

th 

{

height:28px;

background-color:#f892dc;

color:white;

border-color:black;

}

.ts1 {background-color:#ffeffb;}

</style>

</head>

<body>

<h4> Самые высокие небоскребы по континентам: </h4>

<table>

<tr>

<th> Континент </th>

<th>Название</th>

<th>Город</th>

<th>Высота, м</th>

</tr>

<tr>

<td>Австралия и Океания </td>

<td>Q1 </td>

<td>Голд-Кост</td>

<td>323</td>

<tr class='ts1'>

<td>Азия </td>

<td>Дубайская башня </td>

<td>Дубай</td>

<td>828</td>

</tr>

<tr>

<td>Африка</td>

<td>Карлтон Сентр Офис Тауэр</td>

<td>Йоханнесбург</td>

<td>223</td>

</tr>

<tr class='ts1'>

<td >Европа</td>

<td>Башня 'Москва'</td>

<td>Москва</td>

<td>302</td>

</tr>

<tr>

<td>Северная Америка</td>

<td>Сирс Тауэр</td>

<td>Чикаго</td>

<td>443</td>

</tr>

<tr class='ts1'>

<td>Южная Америка</td>

<td>Парке Сентраль Торре Эсте</td>

<td>Каракас</td>

<td>225</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание  25. Создать веб-страницу с правилами CSS, которые отформатируют таблицу согласно следующим требованиям:

Ширина таблицы равна 700 пикселей. Высота первой строки равна 70 пикселей. Границы таблицы и ячеек соединены. Таблица имеет вид:
	Текст ячейки 
выравнен по верхнему краю
	Текст ячейки 
выравнен по центру
	Текст ячейки 
выравнен по нижнему краю
	Текст ячейки 
выравнен по центру

	Толщина границы этой 
ячейки равна 2 пикселя
	Толщина границы этой ячейки равна 3 пикселя
	Толщина границы этой ячейки равна 4 пикселя
	Толщина границы этой 
ячейки равна 1 пиксель

	Текст ячейки 
выравнен по 
левому краю
	Текст ячейки 
выравнен по 
правому краю
	Текст ячейки выравнен по центру


Просмотреть страниц в браузере, сделать скриншот для отчета.

2.4.9 Псевдоклассы

Задание 26. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

p:first-child 

{

color:red;

}

</style>

</head>

<body>

<h1>ПСЕВДОКЛАСС first-child</h1>
<p> Это первый абзац, поэтому он будет оформлен. </p>

<p> Это второй абзац он не будет оформлен. </p>

<p> Это третий абзац он тоже не будет оформлен. </p>

</body>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание 27. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

p:first-letter {

font-size:1.8em;

color:green;

font-family:'MS Trebuchet';

border:3px solid blue;

padding:2px;   } 

p {

font-family:'MS Trebuchet';}

</style>

</head>

<body>
<h1>ПСЕВДОКЛАСС first-letter</h1>
<p>На золотом крыльце сидели</p>

<p>Царь, царевич, король, королевич</p>

</body>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание 28. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

:focus  {

background-color:yellow;  } 

</style>

</head>

<body>
<h1>ПСЕВДОКЛАСС focus</h1>
<form>

Введите Ваше имя: <input type='text' />

</form>

<p><b>Обратите внимание:</b> щелкните в текстовое поле, чтобы сделать его активным.</p>

</body>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание 29. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

p:first-line 

{

font-size:1.2em;

font-weight:bold;

color:green;

} 

</style>

</head>

<body>
<h1>ПСЕВДОКЛАСС first-line</h1>
<p>Мост — искусственное сооружение, возведенное через реку, озеро, пролив или любое другое водное препятствие. Мост, возведенный через дорогу, называют путепроводом, мост через овраг или ущелье — виадуком.</p>

<p>Мост является одним из древнейших инженерных изобретений человечества.</p>

</body>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание 30. Просмотреть в браузере страницу с кодом:

<html>

<head>

<style type='text/css'>

p:before

{

content:'CSS - ';

font-weight:bold;

} 

p:after

{

content:' HTML документы.';

} 

</style>

</head>

<body>
<!-- ПСЕВДОКЛАССЫ before и after  -->

<p>позволяет оформлять</p>

</body>

</html>

Сделать скриншот для отчета.

Задание 31. Для удобства просмотра результатов работы создать корневую веб-страницу работы, откуда сделать ссылки на все 30 веб-страниц выполнения данной работы. Страницу оформить названием лабораторной работы, своим фото, фамилией и группой.

2.5 Содержание отчета

1) Сведения об авторе: фамилия, инициалы, группа.

2) Название работы.

3) Цель работы.

4) Протокол выполнения.  По каждому из 32 примеров привести: а) название примера б) текст HTML кода страницы; в) скриншот показа веб-страницы в браузере. Для уменьшения числа страниц отчета старайтесь скриншоты делать возможно меньшего размера, но без ущерба читабельности. 

2.6 Процедура защиты

1) На своем ноутбуке (или со своей флешки) демонстрируете преподавателю с пояснениями страницу по заданию 31, откуда вы сделали ссылки на остальные примеры. Таким образом показываются все примеры работы.

2) Для выбранного преподавателем примера пишете соответствующий CSS-код. Это значит, что в разумных пределах помнить атрибуты CSS всё-таки надо. Просмотрите еще раз исходники страниц примеров, чтобы что-то осталось в памяти.

Оценивается объем и качество представленных страниц, уверенность и полнота ответов на вопросы.

2.7 Вопросы для самоконтроля

1) Как оформить одиночный абзац красного текста?

2) Как сделать так, чтобы все элементы <div> </div> на странице показывались на желтом фоне?

3) В чем отличие атрибута border-spacing от padding? 

4) Как задать способ нумерования пунктов двухуровневого нумерованного списка?

5) Как одновременно изменить шрифт во всех абзацах всех веб страниц сайта?
2.8 Рекомендованная литература

2. HTML, CSS, JavaScript, jQuery, HDOM, AJAX. [Электронный ресурс].— Режим доступа: URL: http:// http:// www. wisdomweb. ru/ CSS/ css-first.php — Заголовок с экрана.
3 УСТАНОВКА ЛОКАЛЬНОГО ВЕБ-СЕРВЕРА 
Лабораторная работа № 3 по Проектированию Web-интерфейсов

3.1 Цель работы 

Главная цель этой работы – создать на своем рабочем компьютере полноценную среду изучения веб-программирования (то есть установить локальный веб-сервер Apache и связанные с ним: интерпретатор языка РНР, ловальный сервер баз данных MySQL и утилита администрирования баз данных PHPMyAdmin). Попутно изучить последовательность установки этих программных продуктов, ознайомиться, какими средствами они конфигурируются и настраиваются.

Примечания.

· Данная работа носит обеспечивающий характер. То есть результат ее выполнения создает возможность выполнения последующих лабораторных работ и РГР. Поэтому ее успешное выполнение совершенно обязательно.

· Все упомянутые выше программы можно устанавлявать в любой операционной системе – хоть в Windows, хоть в Linux. Здесь приводятся описания действий для случая инсталляций в ОС Windows. Выбор ОС относится к ответственности самого исполнителя лабораторной работы. Следовательно, с возникающими при установке проблемами (что-то не работает, не запускается, работает, не так, как хотелось бы) исполнитель обязан справиться самостоятельно, используя свои знания и умения. Если при этом возникают вопросы, связанные с администрированием выбранной операционной системы, то нужно ясно понимать, что они относятся к сферам ответственности других учебных дисциплин кафедры («Операционные системы», «Компьютерные сети» и т.п.), и не входят в круг вопросов, изучаемых в «Программировании веб-интерфейсов».

3.2 Теоретические сведения 
3.2.1 Зачем нужен локальный веб-сервер

Если ответить коротко, то локальный сервер нужен как технологическое средство для создания полноценных веб-cайтов. Правда, сайт, созданный и отлаженный с помощью локального веб-сервера, для эксплуатации «всерьёз» нужно потом перенести на настоящий серверный хост, откуда он будет доступен всему интернету.

Многие (преимущественно дизайнеры) могут спросить: зачем вообще нужен локальный веб-сервер, когда страницы можно открывать и так — прямо в браузере, читая их с локального диска? Если это обычные (статические) HTML-страницы, то да, сервер не нужен. Однако даже для такой маленького удобства, как SSI  (Server-side Includes — директивы в страницах, позволяющие вставлять на нужное место содержимое других файлов), уже необходим сервер. Не говоря уж о серверных скриптах — они без сервера просто не запустятся.

Без локального сервера все эти проблемы решают при помощи FTP-клиентов: закачивают созданные или исправленные страницы и скрипты на «настоящий» сервер в Интернете, открывают их через сетевое соединение в браузере, смотрят, что получилось, затем лезут в редактор, исправляют, снова закачивают и т.д. до бесконечности. Главный недостаток такого подхода очевиден: необходимо все время быть подключенным к интернету и надо платить за хостинг создаваемого сайта. Также очень желательно иметь хорошую связь, потому что в противном случае работа будет продвигаться крайне медленно.

Так чем же отличается «просмотр локальных файлов страниц, просто открывая их браузере» от «просмотра страниц с использованием сервера». В первом случае вы выбираете в меню что-то вроде Файл — Открыть — Обзор и выбираете нужный файл на диске. Браузер открывает его безо всякой обработки, просто читая его из файловой системы компьютерной ОС, и путь в его адресной строке выглядит как на рис. 3.1.
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Рисунок 3.1 — Простое открытие браузером локального файла.
Если же вы открываете страницу «через сервер», то браузер находит открываемый файл, используя сетевое соединение. Тот факт, что компьютер соединяется «сам с собой» значения не имеет, потому что веб-сервер в данном контексте — это не «железный» компьютер, а комплекс программ, обеспечивающих доступ к сайтам, логически привязанным к ним, через сетевое соединение. Вообще запомните, что ваш «локальный» сервер ничем не хуже любого другого, расположенного в Интернете, функционально они равноценны. Доступ к этим сайту локального сервера осуществляется, как обычно: вы указываете в адресной строке URL — обычно имя сайта и путь к документу на нем, как показано на рис. 3.2:
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Рисунок 3.2— Доступ к файлу как сетевому ресурсу.
Теперь ясно, насколько удобнее, быстрее и дешевле вести отладку веб-страниц, используя вместо удаленного сервера локальный. В нашем курсе локальный сервер позволит любому студенту без проблем изучить все аспекты веб-программирования.

3.2.2 Что именно будет устанавливаться на компьютер

Веб-серверов создано много, счет идет на десятки, но наиболее удобным и популярным заслуженно признан Apache (читается "апач»). Но в практической работе одним лишь сервером бывает не обойтись. Наиболее популярными дополнительными программными продуктами являются язык программирования PHP, а также СУБД MySQL с веб-клиентом ее администрирования phpMyAdmin. Этот комплект стал фактически стандартом оснащения рабочего компьютера веб-программиста. 

Подготовка к работе с сетью

Чтобы убедиться в возможности успешной установки прежде всего следует проверить, что компьютер имеет правильные настройки для работы с сетью.

Здесь имеется в виду наличие нужных драйверов и сетевых протоколов, которые позволят Apache запуститься и работать на локальной машине.

Итак, самый простой тест: откройте Пуск — Выполнить и введите там команду ping 127.0.0.1, как на  рис. 3.3.
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Рисунок 3.3— Проверка работоспособности сети.

После нажатия Enter вы должны увидеть ответ системы как на рис. 3.4.
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Рисунок 3.4— Нормальный ответ «сеть работоспособна».

Процесс продолжается несколько секунд. Если вы это видите, то все в порядке, и вы можете приступать к инсталляции дистрибутива. Если же, например, окно лишь «мигнет» (откроется и тут же закроется), либо же будут выведены какие-нибудь непонятные сообщения, значит, либо сетевые протоколы у вас не установлены, тогда их надо запустить.

В случае проблем с прохождением «пинга» на localhost пользователям Windows, XP, Vista, Windows 7 следует проверить, что команде ping не мешает установленный вручную антивирус или файервол. Попробуйте отключить эти программы: если не помогает, то нужно разбиратся с их настройками.

3.2.3 конфигурационный файл httpd.conf
Основные настройки веб-сервера Апач хранятся в конфигурационном файле httpd.conf. Если открыть его в хорошем текстовом редакторе неформатированных («плоских») текстов (хороший пример – Notepad++), то нетрудно заметить, что основной объем файла httpd.conf (506 строк из 774) составляют комментарии, которые начинаются с символа «#». Сервер эти строки пропускает. Правда, кое-какие нужные директивы в исходнике  закомментированы, поэтому одной из задач человека, выполняющего конфигурирование, является поиск таковых и «раскомментирование» их стиранием «#». У других директив придется  изменить значение, а некоторые – добавить. В разделе «Выполнение работы» об этом будут приведены конкретные описания действий.

Подробное описание смысла директив файла httpd.conf можно легко найти в интернете. Эта справочная информация  довольно обширна и её обсуждение и комментирование в настоящих теоретических сведениях заняло бы слишком много места. 

3.2.4 Краткая информация про файл .htaccess

.htaccess (от. англ. hypertext access) — файл дополнительной конфигурации веб-сервера Apache, а также подобных ему серверов. Позволяет задавать большое количество дополнительных параметров и разрешений для работы веб-сервера в отдельных каталогах (папках), таких как управляемый доступ к каталогам, переназначение типов файлов и т.д., без изменения главного конфигурационного файла.

.htaccess является подобием httpd.conf с той лишь разницей, что действует он только на каталог, в котором располагается, и на его дочерние каталоги. Возможность использования .htaccess в том или ином каталоге указывается в httpd.conf (директива AllowOverride).

Файл .htaccess может быть размещён в любом каталоге. Повторим еще раз: директивы этого файла действуют на все файлы в текущем каталоге и во всех его подкаталогах,  если эти директивы не переопределены директивами нижележащих файлов .htaccess). Для того чтобы эти файлы .htaccess можно было использовать, необходимы соответствующие настройки главного конфигурационного файла httpd.conf  (значение директивы AllowOverride должно быть установлено All). Как правило, подавляющее большинство хостеров разрешают использовать пользовательские файлы .htaccess.

Пути к файлам и каталогам должны указываться от корня сервера, например, /var/www/domain.com/htdocs/

Файл .htaccess часто используется вместе с .htpasswd, который сохраняет имена пользователей и их пароли.

3.3 Выполнение работы

Перечисление действий по установке Apache, PHP и MySQL мы приводим на основании материалов сайта ab-w.net, выражая его создателям признательность за толковое и конкретное изложение материала.
Скачайте дистрибутивы:

1) С сайта http://httpd.apache.org/download.cgi - дистрибутив 
httpd-2.2.18-win32-x86-no_ssl-r2.msi   (Win32 Binary without crypto (no mod_ssl) (MSI Installer));

2) С сайта http://windows.php.net/downloads/releases/archives/ - дистрибутив php-5.2.16-Win32-VC6-x86.msi   (или 
php-5.2.16-Win32-VC6-x86.zip);

3) С сайта http://dev.mysql.com/downloads/mysql/5.5.html#downloads – дистрибутив MySQL 5.5.12  (Windows (x86, 32-bit), MSI Installer или ZIP Archive).
Примечание. При отсутствии на указанных сайтах в точности рекомендованных версий выбирайте возможно близкие по номеру.

На диске D: создайте папку с именем server и поместите туда три другие папки (apache, php, MySQL), в которых мы сохраним и распакуем (если скачали архивы) одноименные дистрибутивы. 

3.3.1 Установка веб-сервера Apache
Запускаем инсталлятор Apache. Начальная картинка приведена на рис. 3.5. Нажмите Next. 
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Рисунок 3.5 ​.

[image: image6.png]Apache License =
Version 2.0, January 2004 =
hitp:ivevevsapache.orgficenses!
[TERIS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION
1. Defniions.
“License” shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and
cistribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.

(©) I accept the terms in the license agreement.
() 1do ot accept the terms in the license agreement.

InstalShield





Рисунок 3.6 ​— Принять условия лицензионного 
соглашения, нажать Next.
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Рисунок 3.6 ​— Next.
Дальше (рис.3.7) вводим информацию о нашем сервере. Так как сервер у нас локальный, прописываем стандартный для этого случая набор данных. В двух первых полях прописываем localhost, а в третьем — admin@localhost.
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Рисунок 3.7 – После заполнения полей ввода нажать Next.
На форме рис.3.8 выбираем тип установки Custom:
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Рисунок 3.8 ​— Выбор типа установки.
Нажимаем Next.

В следующем окне (рис.3.9) нажимаем кнопку Change..., чтобы изменить путь установки:
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Рисунок 3.9
Далее (рис.3.10) указываем папку, в которой у нас лежит дистрибутив Apache:
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Рисунок 3.10
Нажать  OК, затем Next.

На форме рис. 3.11 нажимаем Install, дожидаемся конца процесса  и в конце нажимаем кнопку  Finish.
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Рисунок 3.11
Посмотрите на панель инструментов рабочего стола в правом нижнем углу (эта область называется системным «лотком» или треем (system tray)). Там должен отобразиться значок установленного сервера Apache – розовое перо и белый круг, с зеленым треугольником в центре.

Проверим,  работает ли сервер. Открываем браузер, указываем адрес: http://127.0.0.1/ или http://localhost/, жмем Enter. Страница (рис.3.12) с сообщением «It works!» говорит о том, что мы были внимательны и все сделали правильно. 
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Рисунок 3.12 – Веб-страница, которая показывает, что сервер 
проинсталлирован успешно.
3.3.2 Установка интерпретатора РНР

Запускаем инсталлятор php, видим форму рис.3.13, на которой нажимаем Next:
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Рисунок 3.13
Cоглашаемся с лицензией (рис.3.14), Next:
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Рисунок 3.14
На форме рис.3.15 нажимаем кнопку «Browse...», чтобы изменить путь установки на требуемый нам. Это делается на форме рис.3.16.
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Рисунок 3.15
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Рисунок 3.16 – Изменение пути установки на D:\server\php\.
Работу с рис.3.16 закончить нажатием на ОK. Далее (рис.3.17) выбрать тип модуля  установленного сервера Apache, нажать Next.
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Рисунок 3.17
Выбираем (рис.3.18)  конфигурационную папку установленного сервера Apache:

[image: image19.png]prieneripadheicon





Рисунок 3.18 – Задать путь к конфигурационной папке установленного сервера Апач, нажать ОK, Next.

Далее откроется форма рис.3.19. На ней раскрыть список  Extencions,  выбрать Entire feature will be installed..:
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Рисунок 3.19
Работу с рис.3.19 закончим нажатием Next, открывается форма рис.3.20. Нажать Install.
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Рисунок 3.20
Дождаться конца процесса инсталляции. Появляется форма рис.3.21, на которой жмем Finish. Интерпретатор РНР установлен.
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Рисунок 3.21 – Форма завершения инсталляции интерпретатора РНР.
3.3.3 Установка СУБД MySQL
Запускаем инсталлятор MySQL, появляется стартовая форма (рис.3.22):
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Рисунок 3.22
На ней жмем Next.

Даее выводится текст лицензионного соглашения (рис.3.23), следует принять его условия, после чего жмем Next:
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Рисунок 3.23
В следующем окне (рис.3.24) выбираем Custom:
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Рисунок 3.24
Дальше (рис.3.25) нажимаем  Browse..., чтобы изменить путь установки:
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Рисунок 3.25
На форме согласно рис.3.26 указываем папку установки:
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Рисунок 3.26
После ввода D:\server\MySQL жмем OК, затем Next.

На форме рис.3.27 нажимаем Install – пойдет процесс инсталляции.
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Рисунок 3.27
В процессе инсталляции появится окно рис.3.28, в котором нужно нажать Next:

[image: image29.png]



Рисунок 3.28
В следующем окне жмем снова Next, потом, когда появится форма (рис.3.29) нажать Finish. 
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Рисунок 3.29
Далее инсталлятор должен автоматически запустить процесс конфигурирования.Если процесс конфигурирования не начался автоматически, запустите файл [image: image31.png]


MySQLInstanceConfig, который находится в папке bin, по адресу D:\server\MySQL\bin\.
Далее (рис.3.30) жмем Next:
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Рисунок 3.30
Выбираем (рис.3.31) Standart Configuration, жмем Next:
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Рисунок 3.31
В следующей форме (рис.3.32) мы помечаем чекбокс «Установить как службу в Windows», в окошке Service Name стоит «MySQL». Нажимаем Next:
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Рисунок 3.32
Далее (рис.3.33) появится окно настройки параметров безопасности. В нём указываем пароль пользователя root (суперпользователь с максимальным доступом) , который нужно запомнить (root password), например, 55555 (вводите что хотите, но не забудьте потом, а то будут проблемы).
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Рисунок 3.33 – Задание пароля для root.
Жмем Next, затем Execute.

Если все сделано верно, программа выдаст соответствующий отчет (рис.3.34):
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Рисунок 3.34
Нажмите Finish.

Если по каким-то причинам этот отчет не вывелся или был неполным – игнорируйте это, это не столь важно.

3.3.4 Первичная настройка файла httpd.conf

Так как мы будем использовать сервер Apache в связке с PHP, нам необходимо настроить файл конфигурации httpd.conf, который находится на вашем локальном компьютере в директории D:\server\apache\conf\.
Действуйте в следующем порядке:

Вызовите панель управления сервером двойным кликом по значку Apache Monitor в трее, остановите сервер нажатием Stop.

Двойным щелчком мыши откройте файл httpd.conf.

Найдите строчку ServerRoot, впереди нее не должно быть символа решетки #. Впишите адрес папки с установленным сервером Apache, результатом должна быть строка следующего содержания: 
ServerRoot "D:/server/apache" 

(это строка может быть изначально, потому что в процессе инсталляции инсталлятор многие параметры конфигурации сразу прописывает правильно).
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Найдите строчку 

DocumentRoot "D:/server/apache/htdocs"

 и замените ее на 
DocumentRoot "D:/server/www" 

– она укажет серверу путь к папке, где будут храниться страницы сайта и тому подобное.

Найдите строчку 

<Directory "D:/server/apache/htdocs">

 и замените ее на 
<Directory "D:/server/www">. 

Строчку 
DirectoryIndex index.html
 замените на 
DirectoryIndex index.php index.php3 index.html index.htm.

Строчку 

ScriptAlias /cgi-bin/ "D:/server/apache/cgi-bin/"

 замените на 
ScriptAlias /cgi-bin/ "D:/server/www/cgi-bin/".

Строчку
<Directory "D:/server/apache/cgi-bin"> 

замените на 
<Directory "D:/server/www/cgi-bin">.

В контейнере 

<IfModule mime_module> 

ниже строчки 

AddType application/x-gzip .gz .tgz 

добавте две другие: 
AddType application/x-httpd-php .php
 и 

AddType application/x-httpd-php .php3.

Сохраните измененный файл там же.

3.3.5 Настройка PHP интерпретатора

Откройте двойным щелчком файл php.ini из папки D:\server\php\.

В разделе "Paths and Directories" должна присутствовать строка extension_dir ="D:\server\php\ext".

В разделе "Dynamic Extensions" найдите 

; Be sure to appropriately set the extension_dir directive., 

внизу этой строчки поместите:
extension=php_gd2.dll
extension=php_mbstring.dll
extension=php_mysql.dll
extension=php_mysqli.dll
extension=php_pdo.dll
extension=php_pdo_mysql.dll
extension=php_sqlite.dll

Где-то в конце файла найдите строчку 
; End: 

и удалите все, что за ней следует.

Сохраните измененный файл там же.

Завершив редактирование файлов, создайте папку www в папке server и папку cgi-bin в папке www. Здесь www — корневая директория (root directory) локального сервера,  именно здесь следует сохранять все документы (папки, страницы, изображения, скрипты и другие файлы) вашего сайта.

Перезапустите компьютер. В результате в трее, в статусе сервера (рис. 3.35) появился зеленый треугольник вместо красного квадрата. А если нет и выведено окно с предупреждением об ошибке, значит изменение файла httpd.conf было неточным и вам прийдется внимательно все проверить, наклоны слэшей, кавычки и так далее. 
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Рисунок 3.35​- Индикатор Apache Monitor в системном трее. Зеленый треугольник означает, что сервер запущен.
3.3.6 Тестируем PHP интерпретатор

Создайте новый файл в редакторе (Notepad2 или Notepad+) и напишите код:
<?php
echo phpinfo();

?>

Сохраните файл в директории D:\server\www\ как index.php. В браузере наберите http://127.0.0.1 или http://localhost/ . В браузере должна быть показана таблица:
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Рисунок 3.36 ​— Показ справки о пакете РНР подтверждает, что он установлен корректно.
В результате проделанной работы мы имеем на своем компьютере локальный сервер в связке с интерпретатором PHP.

3.3.7 Тестируем соединение с сервером баз данных MySQL

Создайте в текстовом редакторе небольшой скрипт:
<?php
$dblocation= "127.0.0.1";
$dbname = "test";
$dbuser = "root";
$dbpasswd = ""; /* Здесь укажите пароль, который вы вводили при установке MySQL */
$dbcnx = @mysql_connect($dblocation, $dbuser, $dbpasswd);
if (!$dbcnx){
echo "Не доступен сервер mySQL";
exit();
}
else { echo “Доступен сервер MySQL”;}
echo “<br><br>”;
if (!@mysql_select_db($dbname,$dbcnx)){
echo "База данных test недоступна.";
exit();
}
else { echo “База данных test доступна.”;}

echo “<br><br>”;

$ver = mysql_query("SELECT VERSION()");
if(!$ver){
echo "Ошибка в запросе"; 
exit();
}
echo “Версия MySQL: ”;

echo mysql_result($ver, 0);
?>

Сохраняем скрипт в папке D:\server\www\ как  mysql.php и набираем в браузере http://localhost/mysql.php. Будет показан серийный номер MySQL сервера: 5.5.12 (возможно, вы выбрали дистрибутив с другим номером версии, тогда появится он).  Если это произошло, сервер MySQL установлен корректно и вы можете им пользоваться.
3.3.8 Установка phpMyAdmin

1) Скачайте дистрибутив менеджера по управлению базами данных с официального сайта php-myadmin.ru, его последнюю стабильную версию, файлом с расширением all-languages.zip.

2) Распакуйте архив в папку www/phpmyadmin.

3) Скачайте config.inc.php, извлеките из архива и скопируйте его в папку phpmyadmin.

4) Откройте config.inc.php, найдите строчку
5) $cfg['Servers'][$i]['password'] = 'pass';  здесь вместо pass укажите корневой пароль (пароль суперпользователя root), который вы использовали при установке сервера MySQL, затем сохраните файл.

6) В браузере наберите http://localhost/phpmyadmin/  и тогда будет показана титульная страница менеджера phpMyAdmin: 
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Рисунок 3.37 — Показ главной страницы менеджера phpMyAdmin подтверждает корректность его установки.
Установив вышеперечисленные компоненты, мы получили полноценный локальный web-сервер и всё необходимое для организации дальнейшей работы.

Были использованы материалы с сайтов:  dev.mysql.com, php.net  и  php-myadmin.ru 

3.3.9 Установка виртуальных хостов

Здесь мы рассмотрим создание виртуального хоста, «различаемого по имени». Это тип виртуального хоста, когда при едином URL  (127.0.0.1) они различаются именем. Существует второй способ создавать виртуальные хосты, «различаемые по URL», когда на одном веб-сервере (и едином аппаратном хосте) исполняются несколько сайтов, имеющих различные URL. Применение такого способа сопровождается рядом непростых ограничений, поэтому мы его здесь не рассматриваем. Интересующихся читателей отсылаем на сайт 

http://httpd.apache.org/docs/2.0/ru/vhosts,

где об этом можно почитать подробнее.

Вся нижеописанная работа выполняется из стартового состояния, когда связка Apache + PHP + MySQL + phpMyAdmin установлена, сконфигурирована и находится в рабочем состоянии. Убедитесь в этом.
3.3.9.1 Вторая сессия редактирования файла httpd.conf
1. Создать резервную копию начального состояния httpd.conf, чтобы при необходимости можно было бы вернуться к началу работы. 

2. Найти блок
<Directory />              

    Options FollowSymLinks

    AllowOverride None

    Order deny,allow

    Deny from all

</Directory>

и заменить его на такой:

<Directory />              

    Options Includes Indexes FollowSymLinks

    AllowOverride All

    Allow from all
</Directory>
Смысл этого действия – изменить общие опции работы сервера, применяемые по умолчанию.
3. Блок
<Directory "D:/server/www">

...

</Directory>

удалить (закомментировать). Смысл этого состоит в том, что при переходе на применение виртуальных хостов описание «главного» сервера localhost из файла httpd.conf вообще убирается. Вместо этого в другом конфигурационном файле, httpd-vhosts.conf, создается блок описания для localhost, формально записываемый как обычное описание виртуального сервера (хоста). В такой ситуации Apache воспринимает localhost просто как «один виртуальный хост среди ряда равноправных виртуальных хостов». Что писать в httpd-vhosts.conf, рассказывается ниже.
4. Раскомментировать строку

#Include conf/extra/httpd-vhosts.conf
Доступность этой строки заставляет Apache при старте демона httpd.exe просматривать и конфигурационный файл httpd-vhosts.conf, принимая к исполнению его директивы. Зачем это надо, см.выше.

5. Сохраните файл httpd.conf, закройте его.
3.3.9.2 Редактирование файла httpd-vhosts.conf
По большому счету, старое содержание этого файла вообще не представляет ценности, за исключением строки

NameVirtualHost *:80

Она нужна. Проверьте, что она есть и не закомментирована. Остальное содержимое файла можно либо очистить, либо полностью закомментировать (тогда в будущем останется хотя бы возможность прочесть, что в него писали поставщики инсталляции сервера Apache). Для конкретности предполагаем, что создается один виртуальный хост, доступный по именам test.org или www.test.org.
Впишите в файл два блока:

#..............................................

#Описание локального хоста как одного среди
# виртуальных

#..............................................

<VirtualHost *:80>

    ServerAdmin admin@localhost

    DocumentRoot "D:/server/www"

    ServerName localhost:80

    #ServerAlias www.dummy-host.localhost

    ErrorLog "logs/error.log"

    CustomLog "logs/access.log" common

</VirtualHost>

#..........................................

# ОПИСАНИЕ ВИРТУАЛЬНОГО ХОСТА test.org
#.......................................... 

<VirtualHost *:80>

   # Папка, в которой будет корень вашего хоста.

   DocumentRoot "d:/server/test.org/www"

   # Домен по которому вы сможете обращаться

   # к виртуальному хосту.

   ServerName test.org
   # Алиас (добавочное имя) домена.

   ServerAlias www.test.org
   # Файл, в который будут записываться ошибки.

   ErrorLog "d:/server/test.org/error.log"

   # Файл журнала доступа к хосту.

  CustomLog "d:/server/test.org/access.log" common

</VirtualHost>
Сохраните файл httpd-vhosts.conf, закройте его.
3.3.9.3 Редактирование файла hosts
Открыть редактор (предположим, Notepad++) c правами администратора, открыть файл C:\Windows\System32\drivers\etc\hosts и дописать в конец:
127.0.0.1 test.org
127.0.0.1 www.test.org
Сохраните файл hosts, закройте его.
3.3.9.4 Проверка работоспособности виртуального хоста

Создайте группу папок:

D:\server

     ├─test.org

         ├─ cgi

         └─ www

В папку D:\server\test.org\www  поместите файл index.html с, например, таким содержанием:

<html><head><title>Виртуальный хост TEST.ORG </title>

<body>

<h1>Это главная страница виртуального хоста test.org</h1></body></html> 

Откройте браузер, введите в адресной строке test.org (или www.test.org, проверьте оба варианта). В окне браузера должна появиться фраза «Это главная страница виртуального хоста test.org», написанная стилем Заголовок1.

Если всё произошло, как тут описано, то всё в порядке - вы создали работоспособный виртуальный хост на своем персональном компьютере.
3.4 Содержание отчета

1) Название, цель работы, данные про студента — группа, фамилия, номер индивидуального учебного плана.

2) Краткое изложение теоретических сведений: что такое локальный сервер; что такое виртуальный хост; какая структура папок  появилась на компьютере в результате всех установок, описанных в этой работе; какую роль играют файлы httpd.conf и .htaccess (сами файлы не распечатывать!); объяснение понятий SSL, SSI и CGI. 

3) Распечатки файлов пробного сайта с созданного вами виртуального хоста и скриншоты его запуска.

4) Выводы по работе.

3.5 Процедура защиты 

1) Продемонстрировать на компьютере наличие установленных программ на d:\server, показать, как включить и выключить веб-сервер с помощью Apache Monitor. 
2) Продемонстрировать нормальное выполнение тестов по пп. 1.3.6, 1.3.8 и 1.3.9.4 данных указаний.

3) Предъявить оформленный отчет по работе.

4) Ответить на вопросы о смысле директив, которые содержатся в httpd.conf: ServerRoot, Listen, DocumentRoot, <Directory>... </Directory>, Options, AllowOverride, Order, <VirtualHost>... </VirtualHost> и, возможно, других из источников [2, 3].

3.6 Контрольные вопросы

1) Какие веб-серверы являются альтернативами серверу Apache?
2) Какова цепочка действий по созданию веб-сайта, в которой необходим веб-сервер?

3) Какие пакеты программных средств для веб-разработки существуют помимо описанных в этой работе? По какой лицензии они распространяются?

3.7 Рекомендованная литература

1. Установка сервера Apache, MySQL и PHP интерпретатора. [Электронный ресурс]. – Режим доступа: URL: http://ab-w.net/PHP/server_set.php.— Заголовок с экрана.
2. httpd.conf - русскоязычный перевод конфигурационного файла Apache. [Электронный ресурс]. – Режим доступа: URL: http://petrenco.com/apache.php?txt=85 .— Заголовок с экрана.
3. Основные конфигурационные директивы Apache файла http.conf. [Электронный ресурс]. – Режим доступа: URL: http://petrenco.com/apache.php?txt=86.— Заголовок с экрана.
4. Документация по виртуальным хостам в Apache [Электронный ресурс]. – Режим доступа: URL: http://httpd.apache.org/docs/2.2/vhosts/ .— Заголовок с экрана.
4 Использование СЦенариев javascrpit 

Лабораторная работа № 4 по Проектированию Web-интерфейсов

4.1 Цель работы 

Ознакомитья со способами встраивания сценариев (скриптов) в веб-страницы, обрабатываемые браузером. Ознакомиться с базовыми типами данных Javascript (JS) и способами их использования.

4.2 Теоретические сведения по JavaScript
Приведем здесь лишь самые начальные и общие сведения про Javasript, потому что, во-первых, небольшой объем настоящего издания не позволяет охватить большой объем материала, и, во-вторых (и это главное), нет смысла пересказывать отлично разработанные веб-ресурсы по JS, свободно доступные всем. На наш взгляд, таковым является сайт wisdomweb.ru [1]

4.2.1 Что такое javascript

Javascript – это скриптовый язык, предназначенный для создания интерактивных веб-страниц. Javascript не требуется компилировать, он подключается к HTML-странице и его код исполняется браузером. Javascript - НЕ java, а совсем другой язык. Он похоже называется, но не более того. У javascript есть свой стандарт: ECMAScript.

4.2.2 Возможности  javascript

С помощью JavaScript можно:

· Динамически изменять содержимое веб-страниц;

· Привязывать к элементам обработчики событий (функции которые выполнят свой код только после того, как совершаться определенные действия);

· Выполнять код через заданные промежутки времени;

· Управлять поведением браузера (открывать новые окна, загружать указанные документы и т.д.);

· Создавать и считывать куки (cookies); 

· Определять, какой браузер использует пользователь (также можно определить ОС, разрешение экрана, предыдущие страницы, которые посещал пользователь и т.д.);

· Проверять данные форм перед отправкой их на сервер и многое другое.

4.2.3 Подключение и выполнение javascript
Javascript подключается напрямую в HTML-файл. Самый простой способ - это написать javascript-команды внутрь тега <script> где-нибудь в теле страницы.

4.2.3.1 Подключение в любом месте

Когда браузер читает HTML-страничку, и видит <script> - он первым делом читает и выполняет код, а только потом продолжает читать страницу дальше.

Так, в следующем примере будет показано начало страницы, затем три раза выполнится функция alert, которая выводит окошко с информацией, а только потом появится остальная часть страницы.

<html>

<body>

    <h1>Считаем кроликов</h1>

        <script type="text/javascript">

        for(var i=1; i<=3; i++) {

            alert("Из шляпы достали "+i+" кролика!")

        }

    </script>

        <h1>...Посчитали</h1>

</body>

</html>

В этом примере использовались следующие элементы.

<script type="text/javascript"> ... </script>

Тег <script> сообщает браузеру о том, что внутри находится исполняемый скрипт. Атрибут type говорит о том, что это javascript. Вообще говоря, атрибут может отсутствовать - разницы нет, но с точки зрения стандарта его следует указать.

Конструкция for ‑ это обычный цикл, по синтаксису аналогичный другим языкам программирования.

Объявление var i – это объявление переменной внутри цикла: i - локальная переменная.

Функция alert выводит сообщение на экран и ждет, пока посетитель не нажмет ОК

4.2.3.2 Вынос скриптов в заголовок HEAD
Обычно код javascript стараются отделить от собственно документа.

Для этого его помещают внутрь тега HEAD, а в теле страницы по возможности оставляется чистая верстка.

В следующем примере javascript-код только описывает функцию count_rabbits, а ее вызов осуществляется по нажатию на кнопку input. 

<html>

    <head>

<script type="text/javascript">

            function count_rabbits() {

                for(var i=1; i<=3; i++) {

                   // оператор + соединяет строки

                   alert("Из шляпы достали "+i+" кролика!")

                }

            }

</script>

    </head>

    <body>

         *!*<input type="button" onclick="count_rabbits()" value="Считать кролей!"/>*/!*

    </body>

</html>

Для указания запускаемой по клику функции в input был использован атрибут onclick. Это лишь вершина мощного айсберга javascript-событий. 

4.2.3.3 Внешние скрипты

Обычно javascript-код вообще не пишут в HTML, а подключают отдельный файл со скриптом, вот так:

<script src="/my/script.js"></script>

При этом файл /my/script.js содержит javascript-код, который иначе мог бы находиться внутри тега <script>.

Это очень удобно, потому что один и тот же файл со скриптами можно подключать на разных страницах. При правильных настройках сервера браузер закеширует его и не будет скачивать каждый раз заново. 

Чтобы подключить несколько скриптов - используйте несколько таких тегов:

<script src="/js/script1.js"></script>

<script src="/js/script2.js"></script>

...

При указании атрибута src содержимое тега игнорируется. 

То есть одновременно подключить внешний файл и написать что-то внутри тега нельзя. Придется делать два разных тега <script>: первый с src, второй - с командами, которые будут выполнены после выполнения внешнего файла.

4.2.3.4 Современное оформление тэга <script>.

На плохое оформление сейчас «ругается» только валидатор веб-страниц. Однако, полезно знать изложенное здесь хотя бы для того, чтобы сразу отличать современный и профессиональный скрипт от написанного примерно в году в 2005 .

1) Атрибут <script type=...>
По стандарту этот атрибут нужен для указания языка скрипта, но по умолчанию принят javascript, поэтому даже атрибута type нет - все работает ок. Но валидатор будет ругаться, т.к стандарт требует этот атрибут.

Иногда используют <script type="text/html"> как оригинальный способ добавить неотображаемые данные на страницу. Браузер не исполняет и не показывает <script> с неизвестным типом. В этом плане он ничем не отличается от обычного <div> с вечным style="display:none".

2) Атрибут <script language=...>
В старых скриптах нередко можно увидеть атрибут language. Этот атрибут давно мертв и никому не нужен. Не используйте его для javascript.

3) Комментарии до и после скрипта

В старых руководствах по javascript встречается указание "прятать" javascript-код от старых браузеров, заключая его в HTML-комментарии <!-- ... -->.. Браузер, от которого прятали код (старый Netscape), давно уже нигде не применяется. Современные браузеры комментарии просто игнорируют, поэтому такая мера не нужна.

4.2.4 Подбираем инструментарий
Для эффективной работы непременно нужны

а) правильный браузер

б) правильное средство отладки

в) правильный редактор

Firefox лучше всех поддерживает стандарты. Обычно разработка начинается под Firefox, а когда под ним все работает - подчищаются несовместимости с остальными браузерами. 

Firebug помогает разобраться с ошибками javascript, посмотреть и тут же исправить CSS/DOM, и многое другое. Напомним, что под DOM понимается Document Object Model.
В качестве редактора под Windows хорошим решением является Notepad++, под Linux - Quanta или vim. 

Конечно, и другие редакторы подойдут, главное - подсветка JS-кода. 

На этом видео проиллюстрировано подключение отладчика Firebug к браузеру Firefox:   http://javascript.ru/files/upload/jsintro/firebug2.avi.

4.2.5 Синтаксис JS 
JS относится к семейству Си-подобных языков программирования и программист, знакомый с синтаксисом Си, способен понимать исходные тексты JS сразу. Разумеется, у JS есть и свои особенности, но здесь нет практического смысла пересказывать www.wisdomweb.ru или javascript.ru,  где всё рассказано весьма подробно, простым понятным языком, с примерами и на высоком методическом уровне. Вам неизбежно придется обратиться к этим ресурсам для самостоятельного ознакомления с JS, что мы настоятельно рекомендуем. Придется потрудиться. К примеру, для проработки материала [1] придется  потратить пару вечеров как минимум, и это невысокая плата за полученные знания и пользу.

4.2.6 Изменения на веб-страницах, программно выполняемые скриптами JavaScript
Хорошее и подробное описание алгоритма работы современных браузеров вы найдете на [3] http://www.html5rocks.com/ru/tutorials/internals/ howbrowserswork/ #The_main_flow (чтобы воспользоваться ссылкой, уберите в ней внутренние пробелы).

Здесь, однако, мы хотим уделить внимание одному частному вопросу. А именно, что делает браузер, если Javascript программно вносит изменения в объектную модель документа (DOM).
Сильно упрощая действительную картину [3] того, что происходит внутри браузера, можно утверждать, что после вывода веб-страницы браузер переходит в состояние ожидания событий, источниками которых являются, во-первых, пользователь, и, во-вторых, скрипты JS, способные, как известно из учебников, влиять на DOM и на то, как она отображается на экране браузера. Они могут что-то скрывать на веб-странице, выводить дополнительные элементы, менять размеры элементов и т.п. Как браузер реагирует на это?

Это можно понять, зная (хотя бы в общих чертах) алгоритм работы браузера. Покажем его следующим упрощенным псевдокодом:

// запуск браузера

событие = Инициализация(); /* Чаще всего это обращение к домашней странице. Возвращается событие типа “изменилась_DOM”*/

While (тип_события != “выход”){

switch тип_события {


case “выход”:



Закрыть_браузер();



break;


case “изменилась_DOM”:



событие =  Отобразить_измененный_элемент_DOM();

/* Эта функция может породить новое событие этого же типа, потому что могут затрагиваться размеры и координаты других элементов DOM. В частности, тут страница может обновиться и целиком, если меняется html-элемент DOM.*/



break;


case “href”: /* был клик по гиперссылке или ручной ввод URL в адресную строку */


событие = HTTP_Request_Respoce();/* браузер отправляет

запрос серверу и дожидается ответа. В результате разбора HTTP-ответа порождается событие типа “изменилась_DOM”  */



break;


case “submit”:  // клик по кнопке типа submit в форме
событие = HTTP_Request_Respoce(); /* комментарий читайте выше*/



break;

case “новый_URL”: /* В скрипте выполнен программный переход на другую страницу */ 

событие = HTTP_Request_Respoce(); /* комментарий читайте выше*/



break;


} // конец выбора switch
событие = Монитор_событий();/* Эта функция находится в бесконечном цикле опроса ситуации «произошло ли событие?». Если «да», возвращается структура «событие», содержащая его тип и параметры. Источниками событий моут быть действия пользователя и/или результаты выполнения скриптов Javascript/*/
} // конец цикла while
Теперь давайте представим себе веб-страницу с DOM-моделью (рис. 4.1).
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Рисунок 4.1 – Различные представления веб-страницы в браузере.

Предположим, некоторый Javascript изменил параграф Р1 так, что его высота изменилась (показано серым цветом на рис. 4.1). Как следует из приведенного выше алгоритма, это событие типа «изменилась_DOM» будет отслежено монитором событий и соответственно, параграф Р1 будет перерисован с новым контентом. Однако, при этом будет затронута у-координата парагафа Р2. Необходимость перерисовать его повлечет за собой увеличение высоты элемента div. Перерисовка увеличенной div и параграфа Р2 в новом положении затронет у-координату парагарафа Р3, поэтому и он тоже будет перерисован. На этом обновление веб-страницы будет закончено.

Обратим внимание на то, что расположенный выше заголовок h4 перерисовке не подвергался.

Из приведенного материала видно, что браузеры работают так, чтобы не делать лишней работы: ОБНОВЛЯЮТСЯ ТОЛЬКО ТЕ ЧАСТИ ВЕБ-СТРАНИЦЫ, КОТОРЫЕ ЗАТРАГИВАЮТСЯ ИЗМЕНЕНИЯМИ, НО НЕ БОЛЕЕ ТОГО.
4.3 Выполнение работы

1) Проработать теоретические сведения.

2) Выполнить задание на самостоятельную работу в данной лабораторной работе согласно таблице 2.1. Кодом является последняя цифра номера зачетки. Процесс выполнения созданного скрипта  документировать скриншотами, которые привести в отчете.

3) Сделать выводы по работе, оформить отчет.

Таблица 2.1 — Варианты заданий для самостоятельного выполнения

	Код
	Задание

	1
	2

	0 

или 

5
	Написать скрипт для проверки правильности формата электронной почты, вводимой в текстовое поле <input type=”text” ... />. Если формат введенной почты соответствует правильному, то возле тектового поля пишется зеленым цветом “правильно”, в противном случае пишется красным цветом “неправильно”

	1 

или 

6
	Написать скрипт, который при наведении курсором мыши на элементы типа “ссылка” (<a>) выделял их красным цветом и устанавливал размер шрифта (font-size) равным 16pt. При выходе курсора мыши из области элемента “ссылка”, возвращать размер шрифта в значение 8pt

	2 

или 

7
	В JavaScript функции пройти по дереву документа и каждому блоку (<div>) с красным цветом шрифта (color) дописать в конец его тела (использовать свойство innerHTML) строчку “красный”.

	3 

или 

8
	В JavaScript функции пройти по дереву документа и каждой ссылке (<a>) установить аттрибут href  http://<hostname>, где <hostname> - это ваш сайт.

	4 

или 

9
	При нажатии на элемент изображения (<img>), показывать это изображение в увеличенном виде по центру страницы.


4.4 Содержание отчета

1) Название, цель работы, данные про студента — группа, фамилия, номер индивидуального учебного плана.

2) Краткое изложение теоретических сведений, но только тех, которые практически применялись в самостоятельной части этой работы. 

3) Скриншоты по ходу выполнения п. 2.3а. 

4) Распечатка скрипта по п.4.3  и скриншоты его выполнения.

5) Выводы по работе.

4.5 Процедура защиты

На своем ноутбуке (или со своего сменного носителя на компьютере в лаборатории) продемонстрировать работоспособность скриптов, созданных в «Выполнении работы». Ответить на задаваемые вопросы по сути работы.
4.6 Контрольные вопросы

1) Что такое скрипт? Какая программная компонента веб-процесса его исполняет?

2) Где на веб-странице правильное место для размещения кода скриптов?

3) Какого типа языком является javascript? Дайте его общую характеристику.

4) Что такое объектная модель документа? Как получить доступ к ее элементу?
5) Каков алгоритм, который использует браузер при показе веб-странице? Как браузер реагирует на программное изменение DOM?
4.7 Рекомендованная литература

1.  JS Основы. [Электронный ресурс]. – Режим доступа: URL:  http://www.wisdomweb.ru/JS/javascript-first.php.— Заголовок с экрана.
2. Здесь живет профессиональный javascript. / Кантор И. [Электронный ресурс]. – Режим доступа: URL: http://javascript.ru .— Заголовок с экрана.
3. Tali Garsiel T., & Paul Irish P. Принципы работы современных веб-браузеров . [Электронный ресурс]. – Режим доступа: URL:http://www. html5rocks.com/ru/tutorials/internals/howbrowserswork/ #The_main_flow.— Заголовок с экрана.
4. JavaScript в примерах: Пер. с англ./ Вайк А. и др. ​​​— К.: Изд. «ДиаСофт», 2000. — 304 с.
5 Изучение основ серверного языка программирования РНР

Лабораторная работа №5 по Проектированию Веб интерфейсов

5.1 Цель работы

Изучить основные возможности языка РНР. Получить навык применения РНР и понимания техники его использования.

5.2 Необходимые инструментальные средства

7) Текстовый редактор (достаточно Notepad++).

8) Браузер.

9) Установленный на компьютер локальный веб-сервер и корректно подключенный к нему РНР-интерпретатор (это результат лабораторной работы №3). 

5.3 Теоретические сведения 

Программирование на РНР является одной из многочисленных реализаций более общей технологии CGI. Известно, что эта технология создана для динамического создания веб-страниц на серверной стороне путем выполнения специальной программы (скрипта). Веб-страница, созданная таким образом, передается сервером клиенту-браузеру для показа.

РНР очень широко распространен, содержит огромное количество готовых функций, библиотек, надстроек и других активов, поэтому полностью освоить его можно только при достаточном практическом использовании. Здесь мы рассмотрим некоторые практические примеры веб-программирования на РНР 5.2.

Программа на РНР (РНР-скрипт) пишется в виде неформатированного текстового файла с расширением php, который помещается на сервере.  Возможность передавать сервером РНР-интерпретатору для обработки секций РНР-кода обеспечивается наличием в конфигурационном файле httpd.conf директивы

    AddType application/x-httpd-php .php .php5 .phtml

Всякая секция РНР-кода заключается в пару тегов <?php … ?>, между которыми размещаются инструкции языка РНР.

Есть два варианта оформления секций РНР.

Первый вариант – это когда РНР-секция вставляется в HTML-код страницы как часть:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en" lang="en">

<head>

<title>Заголовок страницы</title>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=windows-1251" />

<meta name="description" content="Описание страницы" />

<meta name="author" content="Кто автор" />

<meta name="content-language" content="ru" />

</head>

<body>

<!-- комментарий -->

<h1>Эксперименты с рнр</h1>

<!-- Статический веб-контент и теги HTML -->

<?php

// Это секция РНР. Их может быть много.

echo "Hello World<br>";

/// любые инструкции и операторы РНР

?>

</body>

</html>

Такому файлу всё равно дают имя с расширением php. Например, этот файл можно назвать primer1.php.

Второй вариант – когда секцию (или секции) РНР не оформляют «внутри HTML», а пишут в php-файл «как есть» (файл primer2.php):

<?php

// Это секция РНР. Их может быть много.

echo "Hello World<br>";

/// любые инструкции и операторы РНР

?>

ИСПОЛНЕНИЕ РНР-СКРИПТОВ. Несмотря на выполнение перед этим лабораторной работы по установке веб-сервера, некоторые студенты сначала наивно пытаются «исполнить» php-файл двойным щелчком мышью на значке этого файла в Проводнике Windows (?!!). Это говорит о полном непонимании сути клиент-серверного взаимодействия.

Поясним подробно. 

Когда мы пишем php-скрипты, мы помещаем их в серверную папку, например, localhost/www. Далее мы хотим, чтобы связка (веб-сервер+интерпретатор РНР) исполнила этот скрипт (например, primer1.php). Говоря техническим языком, мы стремимся осуществить клиент-серверный способ доступа к этому файлу. Клиентом выступает браузер, посылающий запрос, а «сервер» - это Apache, который, в свою очередь, при необходимости передает РНР-интерпретатору встречающиеся в создаваемой странице РНР-секции.

Первое, что для этого надо – это чтобы веб-сервер (и связанный с ним интерпретатор РНР) были в активном состоянии. ЗАПУСТИТЕ ВЕБ СЕРВЕР. В трее появится «красное пёрышко Apach’а». В этом состоянии от вашего браузера к локальному серверу вашего компьютера «протягивается» невидимый, но вполне работоспособный канал связи по HTTP-протоколу.

В адресной строке браузера (а это и есть ваш клиентский агент!) введите «localhost/primer1.php». Нажимаете Enter – тем самым вы инициируете обращение клиента к серверу по протоколу HTTP. Сервер находит в своих папках (на серверной стороне!) файл primer1.php, открывает его и начинает обрабатывать. HTML-части файла сервер обрабатывает сам, РНР-вставки в тегах <?php … ?> передает для обработки РНР-интерпретатору. Тот, выполняя инструкции РНР, возвращает серверу сгенерированные скриптом тексты, которые сервер тоже включает в поток, возвращаемый клиенту-браузеру. И вы увидите в окне браузера результат исполнения вашего скрипта!

Дальше будут приводиться скрипты, в которых демонстрируются разные возможности РНР.  Перечислять их в теоретических сведениях нет смысла, они будут изучены практически ниже. Следуйте инструкциям раздела «Выполнение работы».

Общее замечание о синтаксисе РНР. Он имеет много общего с синтаксисами С и Java, поэтому очевидные начальные понятия, вроде описания переменных или организации циклов предполагаются известными.

Напоследок порекомендуем вам прочесть по ссылке http://phpfaq.ru/na_tanke#js то, что очень живо (и, главное – правильно!) написал анонимный автор про основы работы РНР. Последнюю часть его весьма поучительной статьи процитируем дословно; оно того стоит:

«ОЧЕНЬ ВАЖНОЕ ЗАМЕЧАНИЕ

Из того факта, что PHP исполняется на сервере, и посылает результат своей работы браузеру, следует один простой, но очень важный вывод. Что PHP в принципе НЕ МОЖЕТ отобразить в браузере ничего такого, что невозможно было бы сделать средствами html.

ПРЕЖДЕ, чем что-то писать на PHP - попробуйте это сделать чистым HTML.

"Нажатие на Энтер" не переводит строку? А в html вы не пробовали таким образом строки переводить? Не получилось? Какая досада. Прочитайте, как в html сделать перевод строки и приходите снова.

PHP в результате своей работы формирует не картинку с текстами, как вы ее видите на экране монитора! PHP формирует HTML код! И этот код ЗНАЧИТЕЛЬНО отличается от того изображения, которое вы видите на экране. Если у вас что-то не получается, то надо всегда смотреть именно ИСХОДНЫЙ код страницы, а не то, как вам ее рисует браузер. В браузере Internet Explorer исходный код можно посмотреть, выбрав в меню Вид - Просмотр HTML-кода.

Если у вас не работает яваскрипт, сформированный PHP скриптом, или html показывает не то, что вы хотите, то исправить эту проблему очень просто.

1. Сначала пишете нужный яваскрипт или html руками. Если у вас с этим проблемы - обратитесь в соответствующий форум - по яваскрипту или html. PHP тут ни при чём.

2. Сравниваете с тем, что получено из PHP.

3. Вносите исправления в PHP скрипт, чтобы текст, отдаваемый им, не отличался от написанного руками.

Браузер не умеет показывать файлы, в которые напихан одновременно и html картинки. Браузер умеет показывать только известные ему типы данных. В частности, это ИЛИ html, ИЛИ картинка. Но не вместе. Если картинка - то ОДНА. Несколько картинок подряд браузер показывать не умеет. Браузер умеет показывать HTML, в котором прописаны ССЫЛКИ на несколько картинок.

Пожалуйста, прежде, чем изучать PHP - изучите хотя бы основы HTML! Прежде, чем что-то требовать от PHP - попробуйте сделать это на html.»

5.4 Выполнение работы

Будем выполнять ряд конкретных практических заданий, в ходе чего ознакомимся с некоторыми возможностями языка PHP.

5.4.1  Передача РНР-скрипту данных из формы

Выполните следующее.

а) Создайте html-страницу с формой такого вида 
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В качестве скрипта-обработчика задайте, например, t1.php, атрибут  method="post".

б) Напишите скрипт t1.php, в котором будут обрабатываться данные формы, переданные при нажатии на «Отправить». В скрипте, используя системный массив $_POST, извлечь данные формы в переменные. К примеру, значение поля формы с именем name можно в скрипте получить как $n= $_POST[name].

в) По полученным данным провести в скрипте следующие проверки:

1) Поля ввода все заполнены.

2) В поле «Электропочта» введено значение, в котором содержится символ «@», причем он не первый. После @ должны находиться не менее 3-х символов, причем внутри этой последовательности должна быть минимум одна точка.

Итогом этих проверок должна быть логическая переменная $form_is_valid.

г) Если $form_is_valid=true, то t1.php выводит в браузере сообщение «Форма заполнена правильно» и распечатывает значения ее полей.
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Если же форма заполнена с ошибками, то t1.php выводит «Форма заполнена неправильно» и показывает форму c единственным элементом input  типа “button” «Вернуться и исправить».
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В атрибут onclick этой кнопки следует поместить вызов "window.history.back()", чтобы нажатие на нее вызывало возврат на страницу из п. (а), где при желании можно перезаполнить форму правильно.

д) Протестируйте получившийся скрипт на разные случаи заполнения формы, как правильный, так и неправильные. При этом снимайте скриншоты, которые нужны для документирования этой задачи в отчете.

5.4.2 Работа с Cookies

Cookies (куки) – небольшие текстовые записи, которые браузер может сохранить на хосте клиента, если команда на такое действие будет получена браузером в HTTP-ответе сервера. Они удобны, например, для сохранения информации о предыстории посещений пользователем сайта, для организации счетчиков посещений, сохранения пользовательских настроек и т.п. Способов хранения кук на разных платформах и для разных браузеров существует большое количество, от простого множества маленьких файлов, до небольших баз данных. К примеру, Mozilla Firefox (MFF) хранит куки в профиле пользователя в файле cookies.sqlite, который представляет собой базу данных SQLite. Вполне грамотное решение.

Просмотрите куки в MFF в «Инструменты – Настройки – Приватность – Удалить отдельные куки». Удалять ничего не надо, просто обратите внимание на способ организации этих данных.

В РНР для установки Cookies используется функция SetCookie(). Для этой функции можно указать до шести параметров, но только name является обязательным. Практически используют до трёх параметров:

    name - задает имя (строка), закрепленное за кукой;

    value - определяет значение куки (строка);

    expire – момент истечения "жизни" куки (целое число секунд от 01.01.1970). Если данный параметр не указать, то кука будет "жить" до конца сессии, то есть до закрытия браузера. Если время указано, то, когда оно наступит, кука самоуничтожится. Мы дальше это проверим экспериментально.
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Рисунок 4.1 – Варианты установки кук.

Необходимо иметь в виду, что куки должны устанавливаться до первого вывода информации в браузер (например, оператором echo или выводом какой-либо функции). Поэтому желательно устанавливать куки в самом начале скрипта. Куки устанавливаются с помощью одного из заголовков HTTP-ответа сервера, а если серверный скрипт выводит что-либо на веб-страницу, то для браузера это означает, что начинается тело документа. В результате куки не будут установлены и может быть выведено предупреждение.
Доступ к значениям кук осуществляется по их имени. Имя куки используется как ключ в сверхглобальном массиве $_COOKIE:

[image: image46.png]echo §_COOKIE['my_cookie'
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Удаление куки сводится к ее повторной установке, но с пустым значением (“”).

Факт реального наличия установленной куки можно проверить функцией isset():
[image: image47.png]if (isset(°_COORIE['Mortal'l)) |
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Далее выполним два задания. 

Первое – установка и чтение кук, проверка факта самоуничтожения куки  при наступлении момента ее «смерти».

Для этого создать виртуальный хост «mylab.ua». В его корневой папке сначала создать файл index.php, в котором запрограммировать следующее.
1)  Установить куку MyDate, которая содержит текущую дату-время в формате “12.06.2013, 14:22:31” без указания времени жизни, т.е. на период сессии браузера. Установку выполнять с проверкой логического ответа функции SetCookie();

2)  Установить куку MyNumber со значением «555» и временем жизни 1 минута от момента создания;
3)  Вывод кук MyDate и MyNumber;

4)  Задать линк на страницу test.php, которая будет находиться в этой же папке.

Далее создать файл test.php, в котором запрограммировать вывод кук MyDate и MyNumber.

Включив Apache, в браузере обратиться по URL mylab.ua. Обратить внимание на то, что в момент первого обращения к index.php куки не показываются, хотя скрипт их установил. Обновить страницу (F5). Куки появились?

По линку перейти на страницу test.php. Выведены ли на экран обе куки – и MyDate, и MyNumber? В течение минуты нажимать F5  с интервалом в 3-4 секунды. Что произойдёт со значением куки MyNumber в конце этого периода? Дать в протоколе письменное объяснение наблюдаемым событиям.
Закрыть браузер и открыть его снова. Обратиться к mylab.ua/test.php. Что выводит браузер на экран? Дать в протоколе письменное объяснение наблюдаемым событиям.

Второй задачей будет создание счетчика посещений на странице index.php.
Добавьте в начало index.php следующее:
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В конце этого скрипта поставьте вывод счетчика:
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И, наконец, самостоятельно запрограммируйте возможность при очередном посещении этой страницы сбросить счетчик на ноль. (Подсказка: учтите, что это действие будет выполняться на клиентской стороне!)

Протестируйте полученный скрипт. Убедитесь, что счетчик посещений не теряет своё значение между сессиями браузера. Как меняется счетчик при нажатии на F5? Описать в отчете наблюдаемое.
5.4.3 Использование дискового файла для организации парольного доступа 
Сделаем маленький учебно-тренировочный проект по входу на страницу с логином-паролем (вы знаете, что это сочетание называют аккаунтом). В качестве базы аккаунтов пока будем использовать простейший вариант – текстовый файл. Несмотря на простоту, это вполне практичный прием.

Первое. На локальном виртуальном хосте mylab.ua создайте файл index.html с веб-страницей, которая показывает форму с вводом логина и пароля (action="auth.php" method="post").
Второе. Создайте текстовый файл, пусть secrets.txt, и расположите его где-нибудь ВНЕ папок сервера Apache (это вообще-то необязательно, но авторитеты утверждают, что так-де «удаленный злоумышленник не получит доступ к аккаунтам». Ну, пусть будет так). Корневая папка D:\ вполне подойдет. В secrets.txt запишите пару-тройку строчек, в каждой – имя пользователя и пароль, разделенные запятой.
Третье. Создайте файл correct.html, который и есть защищаемая логином-паролем веб-страница. Её содержимое – на ваш вкус. Но ее контент должен сообщать, что правильный вход состоялся.
Четвертое. Создайте файл wrong.html, задача которого – сообщить, что в доступе отказано.
И, наконец, пятое, самое интересное – скрипт auth.php, в котором производится аутентификация пользователя и откуда выполняется переход на correct.html в случае успеха, или на wrong.html – в случае неудачи.

В auth.php нужно выполнить следующее.

1) Извлечь из суперглобального массива $_POST имя и пароль,  введенные пользователем в форме на index.html. Эти строки запишите в локальные переменные $log и $pw, они позже понадобятся для сравнения;

2) Открыть файл secrets.txt для чтения с одновременной проверкой правильности этого действия, например, примерно так:
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3) Внутри этого блока if нужно сформировать логическое $user_is_correct, по значению которого будет выполнен переход то ли на correct.html, то ли на wrong.html. Это вы сделаете путем выполнения цикла, в котором из secrets.txt сначала будет читаться в переменную $line одна строка (функцией fgets()). Затем, используя explode(), вы превратите эту строку в массив $loginParol, в котором $loginParol[0] будет именем, прочитанным из базы аккаунтов, а $loginParol[1] – соответственно, паролем. Сравнивая эти строки с $log и $pw, мы можем обнаружить совпадение (ситуация «пользователь правильный», $user_is_correct = true;). Если, прочитав весь secrets.txt, такого совпадения не найдено, то пользователю с аккаунтом $log и $pw в доступе нужно отказать, что формально означает для $user_is_correct значение false.
г)
По значению $user_is_correct переадресовать пользователя на нужную страницу функцией header (), например, так:
[image: image51.png]header ("Location: correct.html");




Следует учитывать, что в скрипте не должно быть никаких выводов (echo или подобных ей) раньше вызова header(); иначе получите сообщение об ошибке.

ЗАДАНИЯ НА САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ ДОРАБОТКУ.

Пользователи часто вводят данные неаккуратно. Очень часто они вместе с правильными именами и паролями  вводят дополнительные пробелы, причем заранее невозможно предположить, где любимому клиенту взбредет в голову нажать самую длинную клавишу на клавиатуре. В связи с этим:

1) Усложните auth.php так, чтобы лишние пробелы вокруг имени и пароля, введенные как в поля формы на index.html, так и в secrets.txt, не приводили к неправильной работе. Подсказка: используйте trim().

2) Усложните auth.php так, чтобы имя, вводимое пользователем в форму на index.html было нечувствительно к регистру (т.е. чтобы «user332», «USER332» или «UsEr332» программой опознавались бы одинаково). Подсказка: используйте strtoupper().

3) Усложните пример так, чтобы пользователь мог не только вводить заранее известные имя и пароль, но и провести свою регистрацию в базе аккаунтов.

Протестируйте этот пример с разными вариантами правильных и неправильных данных.  Сделайте скриншоты всех страниц, которые показваются в процессе исполнения этого примера. В отчет о этом примере включите также исходные тексты всех его .html и .php страниц.
5.5 Содержание отчета о работе
1) Сведения об авторе: фамилия, инициалы, группа.

2) Название работы.

3) Цель работы.

4) Протокол выполнения.  По каждому из  приведенных выше примеров привести: а) название примера б) тексты скриптов и html-страниц; в) скриншоты показа веб-страниц в браузере. Для уменьшения числа страниц отчета старайтесь скриншоты следует делать возможно меньшего размера, но без ущерба читабельности. 

5.6 Процедура защиты

1) На своем ноутбуке (или со своей флешки) демонстрируете преподавателю с пояснениями все выполненные по этим указаниям примеры.

2) Поясняете логику работы примеров и особенности применяемых в примерах функций. Это значит, что в разумных пределах помнить что-то из РНР всё-таки надо. Просмотрите еще раз исходники страниц примеров, чтобы что-то осталось в памяти.

Оценивается объем и качество представленных страниц, уверенность и полнота ответов на вопросы.

5.7 Вопросы для самоконтроля

1) Каким образом передаются серверу данные, которые пользователь в браузере вводит в форму?
2) Что такое «суперглобальные массивы»

3) Что такое cookies и какая от них польза?
4) Как задать, прочитать и стереть куку?

5) Как программно перенаправить пользователя с одной страницы на другую?
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4. PHP.SU. Добро пожаловать на портал по PHP, MySQL и другим веб-технологиям! [Электронный ресурс]. — Режим доступа: URL : http://www.php.su/.— Заголовок с экрана.
6 Использование библиотеки JQuery и асинхронного взаимодействия с сервером AJAX

Лабораторная работа №6 по Проектированию Веб интерфейсов

6.1 Цель работы

Изучить основные возможности, доступные в библиотеке JQuery (JQ) и экспериментально опробовать асинхронное взаимодействие клиента с сервером по технологии AJAX.

6.2 Необходимые инструментальные средства

Минимальный набор инструментальных средств для данной лабораторной работы следующий:

1) Текстовый редактор (достаточно Notepad++).

2) Браузер.

3) Установленный на компьютер локальный веб-сервер и корректно подключенный к нему РНР-интерпретатор (это результат лабораторной работы №3). 
4) Для снятия скриншотов используйте, например, приложение Ножницы (входит в поставку Windows 7). Мы рекомендовали бы еще очень удобную Techsmith Jing.
6.3 Теоретические сведения 

Этот раздел методички не заменяет чтения первоисточников! Это, прежде всего сайт [1] www.wisdomweb.ru/JQ/jquery-first.php. Здесь мы приведем только следующую информацию, которая вводит вас в курс дела:

1) Что такое JQuery «вообще»;

2) Что такое AJAX и что в нем асинхронного;

3) Как AJAX-вызовы красиво реализуются посредством JQuery.

Итак, читайте.

6.3.1 Что такое JQuery

JQuery (далее по тексту JQ) – это компактная, быстрая и очень удобная библиотека (кое-где употребляется термин «фреймворк»), которая написана (Д.Резиг, 2006 г.) на Javasript и предназначена для облегчения программирования на ней. JQ «заточена» для выполнения следующих задач:

· Манипулирование DOM;

· Внешнее оформление элементов веб-страницы;

· Создание AJAX запросов и исполнение ответов на них;

· Создание визуальных эффектов (анимация и т.п.);

· Привязка обработчиков для разных событий на веб-страницах.
Может показаться, что круг этих задач не очень широкий, а потребности программирования гораздо шире. Это действительно так. Но создатели JQ понимали это и предусмотрели возможность расширения ее функциональных возможностей путем создания дополнительных модулей-плагинов. Мы их тут практически не рассматриваем – мало времени.

Для того, чтобы начать использовать jQuery необходимо: 

1) Скачать ее с официального сайта http://code.jquery.com/jquery-1.10.1.js;

2) Добавить ее на страницу. Для этого следующий код должен быть добавлен на страницу в секцию head:

<script type="text/javascript" src="путь_к_скачанному_файлу/jquery.js">

</script>

Или, при работающем интернете и нежелании качать JQ на свой компьютер, можно воспользоваться любезностью Google и получить доступ к JQ дистанционно:

<script type="text/javascript" src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.5/jquery.min.js"> </script>

Стандартный синтаксис команд JQ такой:

$(селектор).метод();

Знак $ сообщает, что символы, идущие после него, являются jQuery кодом. Селектор позволяет выбрать элемент на странице. Метод задает действие, которое необходимо совершить над выбранным элементом.
jQuery можно легко комбинировать с обычным JavaScript. Если строка начинается с $ - это jQuery, если $ вначале строки отсутствует - это строка JavaScript кода. Следует отметить, что $ - это короткий синоним имени JQuery. 
Например, $("p#hid").hide() и jQuery("p#hid").hide() значат одно и то же.
С помощью селекторов Вы можете выбирать элементы на странице для применения к ним определенных действий. Селекторы, в общем, те же, что и в CSS. Вот некоторые из них:
$("p") 
Будут выбраны все элементы с тегом p (параграфы), которые находятся на странице.

$(".par") 
Будут выбраны все элементы на странице с class="par".

$("#par") 
Будет выбран первый элемент на странице с id="par".
$(this) 
Позволяет выбрать текущий HTML элемент. 

$("p.par") 
Будут выбраны все элементы p на странице с class="par".
$("p#par") 
Будут выбраны все элементы p на странице с id="par".

$(".par,.header,#heat") 
Будут выбраны все элементы на странице со значениями атрибутов class="par", class="header" и id='heat'.

$("[src]") 
Будут выбраны все элементы на странице, имеющие атрибут src.

$("[src='значение']") 
Будут выбраны все элементы со значениям атрибута src='значение'.

$("[src$='.gif']") 
Будут выбраны все элементы со значениями атрибута src, заканчивающимися на .gif. 

$("div#wrap .par1") 
Будут выбраны все элементы с class=par1, которые находятся внутри элементов div с id=wrap.

$(":input") 
Будут выбраны все input-элементы на странице.

$(":тип") 
Будут выбраны все input-элементы с <input type='тип' />. Например :button выберет все <input type='button' /> элементы, :text выберет все <input type='text' /> элементы и т.д.
Из учебников по JavaScript [1, 2] известно, что выполнение кода до полной загрузки документа часто приводит к ошибкам. Дело в том, что скрипт может обратится к еще не загруженному содержимому, а это всегда приводит к ошибкам или неожиданным результатам. Для того, чтобы избежать этого, следует помещать код в функцию, которая начинала бы выполнение только после полной загрузки документа: 

<script type='text/javascript'>

$(document).ready(function(){

 //  Код, который будет выполнен после полной загрузки документа.
});
</script>
Дальнейшая работа по изучению JQ будет проводиться по материалам сайта [1] wisdomweb.ru. Следуйте указаниям раздела «Выполнение работы».
6.3.2 Что такое AJAX

В лабораторной работе № 4 «Основы Javascript» приводился псевдокод алгоритма работы современного браузера. Вы могли обратить внимание на блоки:


case “href”: /* был клик по гиперссылке или ручной ввод URL в адресную строку */

событие = HTTP_Request_Respoce();/* браузер отправляет

запрос серверу и дожидается ответа. В результате разбора HTTP-ответа порождается событие типа “изменилась_DOM”  */



break;


case “submit”:  // клик по кнопке типа submit в форме
событие = HTTP_Request_Respoce(); /* комментарий читайте выше*/



break;

case “новый_URL”: /* В скрипте выполнен программный переход на другую страницу */ 

событие = HTTP_Request_Respoce(); /* комментарий читайте выше*/



break;
Особенностью выполнения упоминаемой здесь функции HTTP_Request_Respoce() является то, что пока она выполняется, браузер «мёртво подвисает» на этой строчке кода до возвращения сервером ответа на запрос. Получается, что клиент-серверное взаимодействие браузера с Apache происходит по схеме «работает браузер» - «работает сервер» - «работает браузер» - «работает сервер» и т.д.  Вот это и есть «синхронное взаимодействие». Это получается довольно медленно и поэтому такой алгоритм сейчас рассматривается как неэффективный и, по большому счету, устаревший. Профессиональные веб-программисты, заботясь о быстроте исполнения своих продуктов, всеми силами стараются избегать его. Какими средствами?

Применением технологий асинхронного клиент-серверного взаимодействия, среди которых сегодня наиболее популярна технология AJAX (Asinchronous Javascript And XML). Справедливости ради, назовем альтернативные технологии: AHAH, FlashFX, Silverlite, Comet и WebSocket. Последние две, по всей видимости, со временем вытеснят AJAX.

Как технически реализуется AJAX? 

Для этого в Javascript был написан специальный объект (иногда его даже называют API) XMLHttpRequest. Его можно использовать как для синхронной работы, так и для асинхронной. Нас интересует, понятное дело, второй вариант.

Используя экземпляр этого объекта внутри скрипта JS, можно сформировать и отправить на сервер HTTP-запрос, И ПОСЛЕ ЭТОГО БРАУЗЕР НЕ «ПОДВИСАЕТ» в ожидании ответа, а может продолжать свою работу. Это и есть «асинхронность». В данном контексте это понимается как  «временнАя независимость работы клиента и сервера друг от друга».

Следует ли понимать изложенное так, что после отправки асинхронного запроса браузер и сервер вообще перестают взаимодействовать и, говоря «по-морскому», каждый «следует своим курсом», не обращая внимания друг на друга?

Никоим образом. Конечно, момент синхронизации в будущем всё равно наступает. Но в синхронной схеме это происходит при возврате сервером ответа функции HTTP_Request_Respoce(), которая всё время, пока выполняется запрос и возвращается ответ, «крутит» бесконечный цикл ожидания с условием «ответ не пришел?». А в асинхронном XMLHttpRequest для осуществления синхронизации (она хоть как, но нужна, ведь браузер должен так или иначе получить ответ сервера и использовать его!) для этого предусмотрено специальное событие onreadystatechange, которое асинхронно «срабатывает» ТОЛЬКО ПРИ ВОЗВРАТЕ СЕРВЕРОМ ОТВЕТА на отравленный запрос. И, разумеется, нам, пользователям, предоставлена возможность написать собственный обработчик этого события на Javascript, что решает все проблемы с правильной интерпретацией ответа.
Техническим недостатком «прямой» работы с объектом XMLHttpRequest является некоторая тяжеловесность и запутанность синтаксиса его использования. Хотя, это не представляет особой сложности и в интернете в сотне мест подробнейшим образом расписаны все необходимые действия. И этими описаниями вполне успешно можно пользоваться.

Но лучшее всегда враг хорошего. Создатели фреймворка JQuery создали крайне удобные в работе функции-«обёртки» пресловутого XMLHttpRequest. И тем самым избавили веб-программистов от многих лишних хлопот при реализации AJAX-вызовов. Практика показывает, что те, кто попробовал «AJAX через JQuery» не хотят ни начинать, ни продолжать работать с «XMLHttpRequest напрямую». Выгода очевидна и мы тоже вам это рекомендуем. Эти программные решения описаны в следующем подразделе  «Реализация AJAX-вызовов в JQuery». 

Напоследок разберемся с одним распространенным заблуждением. Нередко на веб-сайтах, посвященных AJAX, пишут, что благодаря-де ему «…веб-страницы не перезагружаются полностью» и поэтому работа веб-сайтов происходит быстрее. Спору нет, перезагрузка части веб-страницы вместо полной перезагрузки – это действительно дает реальное ускорение диалога пользователя в веб-страницей. Но мы должны знать, чья это заслуга в действительности. Это – заслуга системы визуализации браузера, которая при изменении части DOM моментально перерисовывает на веб-странице только те элементы, которые затрагиваются изменениями (см. лаб. работу №4). Кто меняет часть DOM? Программно это может  сделать только скрипт Javascripta. А откуда этот скрипт возьмет данные для изменения? Или из файлов клиентской стороны (и тут никакой AJAX не нужен вовсе), или получит от сервера. И вот в этом случае, когда нужно обращаться к серверу,  можно использовать то ли синхронный запрос (обычный), либо асинхронный (AJAX). Асинхронный, как мы уже знаем, просто не вызывает остановки браузера до получения ответа, и это позволяет пользователю и скриптам не терять время на ожидание,  а заниматься своей работой.  Конечно, интегрально это тоже воспринимается как ускорение диалога. Так что заслуга «обновить ЧАСТЬ страницы вместо ВСЕЙ» принадлежит связке «браузер + Javascript», а не свойству асинхронности AJAX. Правда, и то, и другое вносят свою долю в ускорение оперативности диалога. Но каждый фактор – свою по отдельности.
6.3.3 Реализация AJAX-вызовов в JQuery

Синтаксис AJAX-вызова в JQuery:

$("селектор").load(url,данные,функция)

селектор  - выбирает элемент, в котором будет отображен результат запроса.

url -  адрес файла, который будет запрошен у сервера с помощью AJAX.

данные - которые будут переданы запрошенному файлу. Если Вы хотите запросить файл, при этом не передавать никаких данных, оставьте данный параметр пустым. 

функция - имя функции, которая будет вызвана после выполнения запроса.

 Пример.

<html>
<head>
<script type="text/javascript"
 src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/
 1.5/jquery.min.js">

</script>

<script type="text/javascript">
$(document).ready(function(){

   $("#but1").click(function(){

      $("#par1").load("testfile.txt");

   })

});

</script> 

</head>

<body> 

<p id="par1">После нажатия на кнопку в данном поле будет отображено содержимое файла testfile.txt.</p>

<input id="but1" type="button" value="Запросить файл" />

</body>

</html> 
В этом примере у функции load использован только параметр url = "testfile.txt", остальные были не нужны. 
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Рисунок 6.1 – Веб-страница до выполнения AJAX-запроса (а) и после него (б).
Как мы видим, всё внешне довольно просто и прозрачно.

6.4 Выполнение работы

Все изложенные ниже задания взяты с отличного учебного сайта wisdomweb.ru. Для выполнения работы требуется интернет-доступ.
6.4.1 Изменение формата элементов страницы

Для подготовки к этому заданию читайте материал, находящийся на www.wisdomweb.ru/JQ/command.php.

Секция «Сделайте сами» содержит Задание 1 и Задание 2, содержанием которых является раскрашивание текста и изменение формата элементов страницы. По описанию этих заданий выполнить оба.

В отчете привести исходные тексты веб-страниц (окна «Попробовать в редакторе») С ВАШИМИ ДОПОЛНЕНИЯМИ и скриншоты окна браузера с выполнением заданий.

6.4.2 Обработчики событий jQuery 

Читать http://www.wisdomweb.ru/JQ/event.php. Выполнить задание в секции «Сделайте сами». Документировать в отчете исходником  с вашим дополнительным кодом и скриншотами выполнения.

6.4.3 Эффекты JQuery

Читать www.wisdomweb.ru/JQ/effect.php. Выполнить задание в секции «Сделайте сами». Документировать в отчете исходником  с вашим дополнительным кодом и скриншотами выполнения.

6.4.4 Работа с DOM

Читать www.wisdomweb.ru/JQ dommanip.php/. Выполнить задание в секции «Сделайте сами». Документировать в отчете исходником  с вашим дополнительным кодом и скриншотами выполнения.

6.4.5 Управление стилями в jQuery
Читать http://www.wisdomweb.ru/JQ/cssmanip.php. Выполнить задание в секции «Сделайте сами». Документировать в отчете исходником  с вашим дополнительным кодом и скриншотами выполнения.

6.4.6 Создание AJAX запросов в jQuery
Читать http://www.wisdomweb.ru/JQ/ajax.php. Выполнить задание в секции «Сделайте сами». Документировать в отчете исходником  с вашим дополнительным кодом и скриншотами выполнения.

6.4.7 Интерфейсные плагины jQuery UI
Читать http://www.wisdomweb.ru/JQ/ui.php. Выполнить задание в секции «Сделайте сами». Документировать в отчете исходником  с вашим дополнительным кодом и скриншотами выполнения.

6.4.8 Свойства поведения элементов в jQuery UI

Читать http://www.wisdomweb.ru/JQ/interaction.php. Выполнить задание в секции «Сделайте сами». Документировать в отчете исходником  с вашим дополнительным кодом и скриншотами выполнения.

Этого здесь достаточно.

6.5 Содержание отчета о работе
1) Сведения об авторе: фамилия, инициалы, группа.

2) Название работы.

3) Цель работы.

4) Протокол выполнения.  По каждому из  приведенных выше примеров привести: а) название примера б) тексты скриптов и html-страниц; в) скриншоты показа веб-страниц в браузере. Для уменьшения числа страниц отчета старайтесь скриншоты следует делать возможно меньшего размера, но без ущерба читабельности. 

6.6 Процедура защиты

Собеседование по отчету. Вы отвечаете на вопросы и поясняете логику работы примеров и особенности применяемых в примерах функций. Это значит, что в разумных пределах помнить что-то из Javascript и JQuery всё-таки надо. Просмотрите еще раз исходники страниц примеров, чтобы что-то осталось в памяти.

6.7 Вопросы для самоконтроля

1) Что собой представляет фреймворк JQuery и для чего он предназначен?

2) Какие существуют способы подключения JQuery к веб-странице?

3) Какие существуют способы выбрать на веб-странице объект, обрабатываемый методами JQuery?

4) Что собой представляет технология AJAX и какие выгоды дает ее применение?

5) Какие дополнительные возможности веб-программирования предоставляет набор плагинов JQuery UI?
6.8 Рекомендованная литература

1. JQuery Учебник . [Электронный ресурс]. – Режим доступа: URL:  http://www.wisdomweb.ru/JQ/jquery-first.php.— Заголовок с экрана.

2. Русская документация по jQuery. Перевод официальной документации jQuery на русский язык. [Электронный ресурс]. – Режим доступа: URL:  http:// http://jquery-docs.ru/.— Заголовок с экрана.
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